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INFORMATICA

1. Scurt istoric al dezvoltarii sistemelor de calcul

Calculatorul este un echipament capabil sa proceseze informatii si sa efectueze calcule
complexe.

Desi in prezent calculatorul este un echipament electronic complex, primul calculator
poate fi considerat ABACUL — un dispozitiv folosit pentru efectuarea calculelor inca din
antichitate. Babilonienii sunt considerati ,parintii” acestui instrument, dar au existat
numeroase variante de ABAC folosite si de alte civilizatii: chineza, greaca, romana si chiar
azteca.

Ulterior, in evul mediu au aparut o serie de masini mecanice de calcul, capabile sa
execute operatii aritmetice simple. Dupa inventarea de catre Joseph Henry a releului
electromecanic (1835) si de catre Lee De Forest a tubului electronic cu vid (1906) au aparut o
serie de masini de calcul partial electrice.

Totusi, primul calculator in acceptiunea moderna este considerat ENIAC (abrevierea
pentru Electronic Numerical Integrator And Computer).

ENIAC a fost primul calculator electronic de mare putere si complet programabil, utilizat de
armata americana pentru efectuarea unor calcule balistice pentru artilerie.

Desi au mai existat anterior si alte calculatoare construite sau in faza de concept, ENIAC a fost
considerat primul calculator complet electronic si programabil.

Exemple de echipamente construite anterior ar fi:

- calculatorul german zuse z3, construit pe baza a 2000 de relee — un calculator
programabil, electromecanic, prezentat la Berlin in mai 1941 (si distrus in 1944 in
timpul bombardamentului asupra Berlinului). Germanul Konrad Zuse a conceput
anterior si variantele z1 si 22 si este cunoscut de asemenea pentru conceperea primului
limbaj de programare de nivel inalt Plankalkul in anul 1945 (cu toate ca primul limbaj de
programare implementat a fost FORTRAN Th 1955-1957 de catre IBM).

- calculatorul american ABC (Atanasoff-Berry Computer) — prezentat Tn vara anului 1941 in
stadiul de proiect (nici nu a mai fost construit)

- calculatorul britanic Colossus — prezentat la lucru Tn anul 1943 si distrus in 1945 la
sfarsitul celui de al doilea razboi mondial, pentru a se pastra secretul asupra sa

- calculatorul american Harvard Mark | — IBM ASCC — produs in 1944, nu era un calculator
total electronic dar era programabil cu ajutorul cartelelor perforate.

ENIAC a ramas totusi ca punct de referinta datorita complexitatii sale — continea
17.468 tuburi electronice, 7.200 de diode, 1.500 de relee, 10.000 de condensatori, 70.000 de
rezistente; cantdrea aproximativ 27 tone si avea dimensiuni de 2.6 x 0.9 x 26 m ( ocupa o
suprafata de 67.6 m?), avea un consum de 150 kW si a costat 500 000 de dolari.

ENIAC a fost construit incepand cu anul 1943, a fost finalizat in februarie 1946 si a functionat
pana in anul 1955.



Dezvoltarea calculatoarelor electronice cunoaste mai multe etape sau generatii:

- prima generatie (1940-1955) — caracterizata de folosirea tuburilor electronice pentru
construirea calculatoarelor. Calculatoarele din aceasta perioada aveau dimensiuni
foarte mari, consumau foarte multa energie iar datele se introduceau cu ajutorul
cartelelor perforate. Exemple de astfel de calculatoare ENIAC sau UNIVAC (primul
calculator comercial livrat unui client in 1951).

- a doua generatie (1956-1963) - caracterizata de folosirea tranzistorilor. Tranzistorul,
inventat Tn anul 1947, a inlocuit tuburile electronice si a permis calculatoarelor sa
devina mai rapide, mai ieftine, mai eficiente din punct de vedere al consumului de
energie, cu dimensiuni mai reduse. Calculatoarele inca se bazau pe cartelele perforate
dar erau superioare datorita capabilitatii crescute de programare —au apdrut primele
implementari ale limbajelor de programare: FORTRAN si COBOL.

- a treia generatie (1964-1971) - caracterizata de aparitia circuitelor integrate.
Tranzistorii au fost miniaturizati si plasati pe chipuri de silicon (semiconductori)
crescand viteza de procesare si eficienta calculatoarelor. In aceeasi perioada au aparut
si primele sisteme de operare (Unix), precum si interfata constituita din consola
(tastatura) si monitor. Calculatoarele au inceput sa fie mai raspandite si in sectorul civil
datorita faptului ca au devenit mai ieftine.

- a patra generatie (1971 — prezent) - caracterizata de folosirea microprocesorului —
Intel a lansat primul microprocesor comercial 4004 in anul 1971 si a deschis o noua era
ce continua si astdzi — era calculatoarelor personale. In anii 70 si inceputul anilor ‘80 a
fost o perioada in care numeroase firme (MITS Altair, Xerox, Apple, Atari, Commodore)
s-au implicat in producerea de calculatoare adresate publicului larg (consumatorilor
casnici —asa numitele ,home computers”). Puncte de cotitura in evolutia calculatorului
personal au fost: anul 1977 cu aparitia modelului Apple I, 1981 lansarea IBM PC, 1983
a IBM PC XT si Apple Lisa, iar 1984 a Apple Macintosh. Acestea sunt considerate
primele calculatoare personale moderne — PC (personal computers).

- a cincia generatie (prezent -viitor) — sunt calculatoare ce se afla momentan in
dezvoltare si se bazeaza pe inteligenta artificiald. Ele vor utiliza tehnici de recunoastere
vocala si vor fi capabile sa reactioneze la limbajul natural.

2. Elementele calculatorului

Din punct de vedere arhitectural un calculator este compus din:

O unitate centrala de prelucrare - este componenta care realizeaza operatiile de
prelucrare, aritmetice, logice, asigura repetarea unor secvente de calcul si asigura
comanda tuturor componentelor calculatorului. Ea contine unitatea aritmetica si
logica, unitatea de comanda si control, coprocesorul matematic si registrele generale.

O memoriainterna —responsabild de pastrarea datelor necesare desfasurarii operatiilor
specifice. Cel mai mic element de memorare este celula binara prin care se poate
memora o singura cifra, 0 sau 1, numita bit. 8 celule binare alcatuiesc o locatie de
memorie (octet sau byte). Capacitatea memoriei se exprima in Kilobytes=1024 octeti
sau Megabytes=1024 Kilobytes. Avem mai multe tipuri de memorie:

o memoria RAM (Random Access Memory)- pentru citiri si scrieri repetate ce
pierde datele la oprirea alimentarii calculatorului.



o memoria ROM (Read Only Memory) — memorie ce poate fi doar citita si contine
informatii necesare functionarii calculatorului

o memoria CASH — memorie rapida ce serveste drept memorie intermediara
intre memoria RAM si microprocesor

o memoria CMOS — al carei continut se pastreaza si dupa oprirea alimentarii si
retine setari privitoare la configuratia computerului.

echipamente periferice:
= periferice de intrare - de introducere a datelor (tastaturd, mouse, scanner,
microfon, camera web, tableta grafica)
= periferice de iesire - de vizualizare a rezultatelor prelucrarii (monitor, boxe
audio, imprimanta)
= echipamente de stocare a informatiei (memorie externa — hard disk, floppy
disk, CD-ROM, DVD-ROM)

Din punct de vedere fizic recunoastem o serie de componente ale calculatorului:

Unitatea centrala care este formata din:

]

]

carcasa (format orizontal/vertical, format de asezare a componentelor AT, ATX, BTX,
sursa — puterea sursei)
placa de baza (chipsetul placii, tipul slotului sau socketului procesorului, tipul de
memorie §i capacitatea suportata, numarul si tipul de sloturi pentru instalarea
perifericelor, monitorizarea hardware activa/pasiva, facilitati de overclocking)
procesor (producatorul Intel/AMD, frecventa, numarul de nuclee, tipul de instructiuni
suportat, memoria cache, numarul de tranzistori)
memorie (tipul de memorie, frecventa, capacitatea)
placa video (chipsetul; tipul, frecventa si capacitatea memoriei; modul de conectare —
PCIl, AGP, PCl Express )
placa de sunet (chipsetul; modul de conectare — ISA, PCI, PCl Express; tipul si numarul
de intrari si iesiri)
placa de retea - asigura comunicarea cu alte statii
dispozitive de stocare a datelor

o hard disk-uri
floppy disk-uri
CD-ROM, DVD-ROM
Unitati magneto-optice

o
o
o
o Stick-uri de memorie

Perifericele de intrare:




Tastatura - este un instrument periferic de intrare, ce permite utilizatorului sa
introduca comenzi ce vor fi efectuate de catre computer. Masina de scris, precursoarea
tastaturii moderne, a fost inventata de catre Christopher Latham Sholes in anul 1868. Acesta
a vandut dreptul de utilizare a patentului companiei Remington in anul 1872 pentru suma de
12000 de dolari. La inceput literele au fost aranjate in ordine alfabetica dar datorita faptului
ca utilizatorii deveneau din ce in ce mai rapizi, adesea tastele se blocau sau chiar se stricau
dupa lovirea rapida si repetata. Asa ca Sholes s-a gandit sa faca utilizarea tastaturii masinii de
scris cat mai greoaie, pentru a preintampina aceasta problema. El a asezat literele cele mai
folosite cat mai departe una de alta si astfel a luat nastere tastatura in format QWERTY
(numita astfel dupa asezarea literelor din primul rand al tastaturii).

Exista si alte formate de tastatura, cum ar fi de exemplu formatul DVORAK, creat de
catre August Dvorak in anul 1930. Acesta foloseste un sistem in care cele mai folosite 9 litere
sunt pozitionate in randul din mijloc. Acest format permite tastarea mult mai rapida (testele
efectuate au aratat imbunatatiri cu pana la 74% a vitezei de tastare) si cu mult mai putin efort
(In medie degetele unei dactilografe ce utilizeaza formatul DVORAK parcurg intr-o zi circa 2
km pe cand a uneia ce utilizeaza sistemul QWERTY parcurg intre 25 si 40 km). Cu toate aceste
avantaje sistemul DVORAK nu a reusit sa se impuna, dar este inca folosit (de exemplu sistemul
de operare Windows permite si utilizarea sistemului DVORAK).

n timp tastatura a suferit modificdri minore, tastaturile moderne prezentand in plus
butoane configurabile, taste multimedia, rotite de scroll (de derulare) sau asezari ergonomice
ale tastelor.
http://en.wikipedia.org/wiki/Dvorak Simplified Keyboard

Mouse-ul — este un instrument periferic de intrare ce permite pozitionarea intr-un
sistem de coordonate. Douglas Engelbart a inventat mouse-ul in anul 1963 — era un dispozitiv
format dintr-o cutie de lemn cu 2 rotite asezate perpendicular una pe cealalts. in acest mod
miscarea era translatata de cele doua rotite pe cele doua axe de coordonate. Ulterior, in anul
1973 Bill English a dezvoltat pentru compania Xerox primul mouse cu bila. Mouse-ul a devenit
extrem de utilizat odata cu aparitia sistemelor de operare si a aplicatiilor ce folosea un GUI
(graphic user interface — interfata grafica) facilitand utilizarea pe scara larga a calculatorului.
Tn acest mod utilizatorii nu mai trebuiau s foloseasca exclusiv tastatura si sa invete comenzi
ci puteau sa dea comenzile folosind mouse-ul si interfata grafica.

Tn anii “80 au ap&rut primele mouse-uri optice cu toate cd au inceput s fie folosite pe
scara larga mult mai tarziu (abia pe la sfarsitul anilor ‘90). Acestea folosesc o dioda ce emite
lumina si o fotodioda pentru a inregistra miscarea relativa a mouse-ului. Instrumentele optice
au determinat o crestere a preciziei (a rezolutiei percepute) si o crestere a fiabilitatii (se
elimina nevoia curatarii periodice a mecanismului mecanic) dar au avut si unele neajunsuri
cauzate in principal de suprafetele de contact lucioase sau transparente .

La Tnceputul anilor 2000 a aparut o noua tehnologie — tehnologia laser. Tn anul 2004
firma Logitech a lansat primul mouse laser — modelul MX 1000. Acesta folosea in locul unei
diode o mica razd laser. In prezent mouse-urile laser oferd cea mai buna precizie - apreciat
prin rezolutia pe care un mouse este capabil sa o atinga (exprimata in dpi — dot per inch —
puncte per inch).

Referitor la modalitatea de utilizare a mouse-ului — acesta preia nu doar miscarile ci si
anumite comenzi date cu ajutorul butoanelor mouse-ului. In general ele prezintd doui
butoane (stang si drept) plus o rotita de scroll (de derulare), dar sunt si mouse-uri moderne
cu un singur buton sau cu mai mult de 6-8 butoane configurabile.


http://en.wikipedia.org/wiki/Dvorak_Simplified_Keyboard

Referitor la dispozitivele de intrare mai pot fi amintite si cele ce folosesc tehnologiile
»fara fir” —asa numitele dispozitive wireless. Acestea pot folosi o gama larga de tehnologii. La
inceput a fost folosita tehnologia infrarosu (prezenta in telecomenzile de la diverse aparate
electrocasnice). Aceasta prezenta anumite neajunsuri legate in special de obstacolele intalnite
intre emitator si receptor. Ulterior s-a trecut la utilizarea tehnologiei radio — ce rezolva
problema obstacolelor. Tehnologia radio inglobeaza numeroase patente, in functie de aria de
acoperire, frecventa de transmisie, etc. Una din cele mai utilizate tehnologii in prezent este
Bluetooth.

Scanner-ul — este un instrument periferic de intrare care analizeaza o imagine fizica o
converteste intr-o imagine in format digital. Majoritatea scannerelor moderne sunt de tip
Flatbed si folosesc un senzor de imagine implementat printr-un dispozitiv cuplat in sarcina
(CCD - Charged-Coupled Device). Un scanner este alcatuit dintr-un panou de sticla, sub care se
afla o sursa de lumina puternica care lumineaza panoul, si un dispozitiv mobil CCD. Scannerele
color contin de obicei trei randuri de elemente CCD cu filtre rosii, verzi si albastre. Imaginile
de scanat sunt plasate cu fata in jos pe sticla iar dispozitivul CCD si sursa de lumina se misca si
citesc intreaga zona. Asadar, o imagine este vizibila dispozitivului CCD numai datorita luminii
pe care o reflecta.

Avantajele transferarii imaginilor in formatul digital:

- imaginile pot fi prelucrate cu usurinta, chiar de catre mai multi utilizatori
- stocarea este facila si pot fi create numeroase copii
- imaginile nu se deterioreaza in timp

Performantele unui scanner sunt date de formatul suportat (A4, A3,...,A0), rezolutia

maxima, adancimea de culoare si viteza de scanare.

Alte dispozitive periferice de intrare:
Accesorii multimedia de intrare — microfon, camera web, gamepad, joystick.
Digitizoare — instrumente periferice de intrare care sunt capabile sa preia coordonate

de pe un plan sau o harta.
Planseta grafica - instrument periferic de intrare folosit in grafica pe calculator.

Perifericele de iesire:




Monitorul — monitorul (numit si display, video-terminal) este principalul dispozitiv
periferic de iesire ce permite afisarea rezultatelor operatiilor efectuate. A aparut in
configuratia calculatoarelor destul de tarziu, televizorul, fratele sdu mai mare, intrand pe piata
cu mult inainte —inca de la inceputul anilor ‘30. Monitorul a permis dezvoltarea interfetelor
grafice, usurand mult munca utilizatorilor.

Primele monitoare foloseau sistemul CRT (Cathode ray tube - bazate pe tehnologia
afisarii imaginilor cu ajutorul unui tub catodic si a unui ecran cu fosfor) dar in prezent cele mai
folosite sunt cele de tip TFT (Thin Film Transistor - mai precis cele cu cristale lichide LCD -
Liquid crystal display).

Performanta unui monitor este data de rezolutie (640x480, 800x600, ..., 1200x1600),
rata de refresh (50hz...120hz), marimea ecranului (14”, 15”, 17”, 19”, 21”), nivelul radiatiei
emise (MPR I, ..TCO 95, TCO 99, TCO 03) sau luminozitate, contrast, unghi de vizibilitate, timp
de raspuns (pentru monitoarele TFT).

La monitorul CRT, rezolutia ecranului este scalabila, adica poate fi modificata fara a
afecta cu nimic calitatea imaginii. Acest lucru nu este valabil si pentru monitorul LCD, intrucat
acesta are un numar fix de pixeli ce definesc rezolutia nativa. La aceasta rezolutie nativa, LCD-
ul este capabil sa ofere cea mai buna imagine. Pentru modelele de 15', rezolutia nativa este
de 1024x768 pixeli, iar pentru LCD-urile de 17'si 19', rezolutia nativa este de 1280x1024 pixeli.
Alte setari mai joase decat rezolutia nativa au ca rezultat fie micsorarea imaginii pentru a se
mentine calitatea, fie obtinerea unei interpolari.

Daca la monitoarele de tip CRT, la o rata de refresh mica (frecventa sau rata de
reimprospdtare a imaginii) se poate observa o distorsionare a imaginii, la monitoarele de tip
LCD, rata de refresh nu creeaza distorsiuni. Acest lucru se datoreaza faptului ca dispozitivul nu
face un refresh al intregului ecran, ci doar al acelor pixeli care se schimba. Daca la monitoarele
de tip CRT o rata de refresh ergonomica este considerata a fi de 75-80 Hz, la cele de tip LCD,
o rata de 40-60 Hz este considerata suficienta.

Caracteristicile monitoarelor CRT:
- rata mare de contrast
- buna reproducere a culorilor
- buna reproducere a imaginilor la orice rezolutie
- dimensiuni mari
- produc distorsiuni geometrice
- mari consumatoare de energie fata de cele de tip LCD
- tehnologia de producere este mai ieftina fata de cele de tip LCD

Caracteristicile monitoarelor de tip TFT:
- dimensiuni reduse
- nu produc distorsiuni geometrice
- consuma mai putind energie fata de cele de tip CRT
- rate de contrast maireduse
- unghiul de vizibilitate afecteaza calitatea imaginii
- timpul de raspuns afecteaza calitatea imaginii
- au o rezolutie nativa (la alte rezolutii avem o calitate mai slaba)
- tehnologia de producere este mai scumpa fata de cele de tip CRT

Imprimantele — dispozitive de iesire ce tiparesc rezultatele operatiilor pe hartie.



Desi Chester Carlson a inventat in 1938 procesul de electrofotografiere (tehnologia ce
std la baza copiatoarelor si imprimantelor laser), prima imprimantd a fost realizatd de
compania Remington abia in anul 1953 pentru calculatorul UNIVAC. Tn anul 1971 compania
Xerox a produs prima imprimanta laser iar in anul 1976 a fost inventata imprimanta cu
cerneala desi a fost produsa pentru largul consum abia in anul 1988 de catre compania
Hewlett-Parkard — e vorba de modelul Desklet inkjet printer ce avea un pret de vanzare de
1000 de dolari.

Imprimantele sunt de mai multe tipuri:
- imprimante matriceale (cu ace) — costuri foarte bune per pagina (banda de ribon este
singurul consumabil — foarte ieftin) dar calitate slaba a tipariturii
- imprimante ink-jet (cu jet de cerneald) — pret initial de achizitie foarte redus dar
consumabilele sunt foarte scumpe (cartusele de cerneald); calitate buna a tipariturii
- imprimante laser — folosesc drept consumabil tonnerul (aceeasi tehnologie ca si la
copiatoare), calitate buna, costuri reduse per foaie.
Performantele sunt date de viteza de tiparire, rezolutie, numarul de culori ce le poate
reproduce. Se conecteaza pe portul paralel sau mai nou pe USB. Imprimantele folosesc modul
de tiparire raster, spre deosebire de plottere ce folosesc modul vectorial.

Alte dispozitive periferice de iesire:

Plottere — instrumente periferice de iesire folosite in tiparirea schitelor, planurilor,
hartilor intr-un format mare (A1, AO) — folosesc in general nu modul de imprimare raster
(specific imprimantelor) ci modul vectorial. Se deosebesc plottere cu penitd, foto-plottere,
electrostatice, termice, cu jet de cerneala, etc. Performanta este dictatd de rezolutia
plotterului, formatul de hartie suportat si repetabilitate (inversul erorii de reprezentare).

Accesorii multimedia — boxe sau casti audio, ochelari video 3D.

3. Sisteme de operare

Sistemul de operare — ansamblul de programe cu ajutorul caruia se gestioneaza
resursele fizice (hardware) si cele logice (software) ale calculatorului. Sistemul de operare
realizeaza interfata dintre utilizator si sistemul de calcul, indeplinind rolul unui ,translator”.
Un calculator nu poate fi utilizat fara ajutorul unui sistem de operare.

Exemple de sisteme de operare: MS-DOS, Unix, Linux, Windows
Tipuri de sisteme de operare:
- dupa numarul de profile de utilizatori recunoscute: monouser (MS-DOS) / multiuser

(Windows)

- dupa numarul de aplicatii capabile sa le ruleze simultan: monotasking (MS-DOS) /
multitasking (Windows)
- dupa tipul de interfata: in linie de comanda (MS-DOS)/ cu interfata grafica GUI —

Graphic User Interface (Windows)

Functiile sistemului de operare:



- gestiunea resurselor fizice — sistemul de operare comunica cu perifericele prin
intermediul unor programe, specifice fiecarui periferic, numite drivere (conceptul
»plug and play” — detectarea automata a perifericelor in baza unui driver generic
continut de catre sistemul de operare)

- gestiunea resurselor logice — sistemul de operare gestioneaza incarcarea in memoria
internd, executarea si modul de rulare a aplicatiilor software (diferenta dintre
sistemele monotasking si multitasking).

- interfata cu utilizatorul — se asigura utilizatorilor posibilitatea introducerii diverselor
comenzi - a se vedea diferenta intre sistemele in linie de comanda (Ms-DOS si Unix) si
sistemele cu interfata grafica (Windows, Linux)

Organizarea datelor in sistemele de calcul:

Fisierul — colectie organizata de date aflata pe un suport extern, identificabila prin nume si
extensie (extensia indica tipul fisierului)

Exemplu: ,calculator.exe” (fisier executabil cu numele ,,calculator”), ,articol.doc” (fisier de
tip Word cu numele ,,articol”).

Directorul (Folderul) — unitatea de organizare a informatiei ce contine un grup de fisiere
si/sau subdirectoare.

Calea unui fisier — forma completa de identificare si adresare a unui fisier, ce indica lantul
de directoare care 1l includ, urmat de numele fisierului cu extensia sa (exemplu:
»,C:\documente\info\articol.doc.” - fisierul ,,articol.doc” se gaseste in directorul ,info” din
directorul ,documente”, de pe partitia ,,C:")



4. Microsoft EXCEL — Aplicatie de calcul tabelar

"Excel2000

MICROSOFT OFFICE

Acest produs este oferit sub licentd pentru:

Bebe Strumf
Eurcland
ID produs: 51522-707-9999392-02923

DOrept de autor £ 1985-1999 Microzaft Corporation, Toate dreprurile
rezervate, Acest program este protejat de legile SUA, zi de legile
internationale ale dreptului de autor, dupd cum se mentioneazd

in Ajutor’Despre.

Microsoft Excel este un program de calcul tabelar care poate fi utilizat pentru a
organiza, calcula si analiza date sub forma de tabele, diagrame si rapoarte. Excel reprezinta un
instrument complex de analizd a datelor si informatiilor economice, tehnice sau stiintifice.
Fisierul de lucru uzual pentru Excel este denumit registru si are in mod implicit extensia ".xIs".

Excel nu este singurul program de calcul tabelar disponibil pe piata de programe, dar
este unul dintre cele mai populare si eficiente in domeniu. Dintre programele de calcul tabelar
mai des utilizate mai pot fi amintite: Lotus 1-2-3 (integrat in suita de aplicatii de birou Lotus
Smart Suite) si Quattro Pro (suita WordPerfect Suite).

Excel face parte din suita de aplicatii de birou Microsoft Office, putand functiona
separat (independent de restul aplicatiilor asociate) sau ca parte integranta, cooperand
perfect cu celelalte aplicatii din suita (Microsoft Word, PowerPoint, Outlook, Access, Front
Page, Publisher, Photo Draw, Small Business Tools).

Prin marea varietate de functii pe care Excel le pune la dispozitia tilizatorului, aplicatia
poate fi inteleasa ca:

- un calculator de birou foarte puternic si usor de folosit;

- un expert financiar electronic;

- un statistician informat si eficient;

- un artist in aranjarea si prezentarea datelor;

- agenda de birou;

- un catalog cuprinzator si la indemana.

intr-adevér, Excel porneste de la o colectie de date neorganizate, furnizate in general
sub forma de tabele. Un tabele este format din linii si coloane. Coloanele unui tabel fac referire
la anumite caracteristici; liniile tabelului contin datele, descrise prin caracteristicile definite Tn
cadrul coloanelor. Intersectia dintre o linie si o coloana se numeste celula.

4.1. Lansarea aplicatiei

Pentru a lansa aplicatia Excel exista mai multe metode:
- daca pe desktop exista o icoana asociata Excel-ului se va executa dublu click pe
aceasta
- din butonul de Start se va selecta optiunea Programs si apoi se va cauta Microsoft
Excel



- din butonul de Start se va selecta optiunea Run, se va tasta "excel.exe" iar apoi se
va apasa butonul OK
- prin selctarea si apoi lansarea in executie a unui fisier de tip Excel (*.xls)

Inchiderea aplicatiei Excel se realizeazd conform procedurii de inchidere a oricirei alte
aplicatii Windows (din butonul de inchidere ,,Close”, prin combinatia de taste Alt+F4 sau prin
selectarea optiunii ,lesire” din meniul , Fisier”).

4.2, Spatiul de lucru

Dupa lansarea aplicatiei va fi afisata o fereastra specifica aplicatiilor Microsoft Office.
Aceasta are toate elementele unei ferestre Windows, dar prezinta si anumite particularitati,
cum se remarca in figura urmatoare.

Bara de unelte {instrumente)

Bara de titlu Bara de meniuri

Fd Microsoft Excel - Registrul

are Format Instrumente #Date Fereaskrd  Ajutor
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1 y Butoane carespunzitoare aplicatiei Excel —
2 Caseta de nurme
3 Butoane corespunzitoare figierului "Registrul”
4 Bara de formule
o Eticheta coloanei (D)
By Celula activa (41)

7 Butonul "Selectare totald"

g Celuld (T8 ——,

g Zona de lucry
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13
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Fig. 1. Spatiul de lucru al aplicatiei Microsoft Excel 2000
4.3. Elemente de baza in Excel

Unitatea de baza pentru memorarea datelor este registrul (workbook). Un registru este
salvat ca un fisier cu extensia implicitd ”.xIs”. intr-o sesiune Excel pot fi deschise simultan mai
multe registre, fiecare fiind identificat prin numele sau, dar la un moment dat doar un singur
registru Excel poate fi activ.

Un registru Excel este format din mai multe foi (sheets), acestea fiind de mai multe
tipuri:

- foi de calcul (worksheets) — ce contin datele primare si rezultatele prelucrarilor
- foi de tip diagrama (chart sheets) — ce contin diagrame (grafice)

O foaie de calcul contine mai multe celule (cells) care sunt organizate sub forma

matriceald, dupa linii si coloane. Fiecare rand se identifica printr-un indice de rand (1, 2, 3,



..,65536), iar coloanele se identificd prin indici de coloand (A, B, ..., AA, AB, ...,1IV). In acest
sistem de referinta fiecare dintre celule se identifica (implicit) prin intermediul unei combinatii
formata din indicele de coloana si cel de rand. De exemplu, C4 reprezinta celula situata pe
randul 4, coloana a treia. Odata cu deplasarea selectiei de pe o celula pe alta, in Caseta nume
este indicata referinta acesteia. O celula mai poate fi referita si in stilul RC (adica prin indicele
de rand si indicele de coloana — de exemplu, R4C3 se refera la aceeasi celuld).Comutarea intre
cele doua moduri de referire se face prin secventa de comenzi Instrumente -> Optiuni ->
General -> Stil referinta R1C1.

La un moment dat poate fi activa doar o singura celula, ea identificAndu-se printr-un
chenar mai gros, diferit de celelalte.

-
1

_2 |
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Fig. 2. Stiluri diferite de adresare a celulelor
4.4. Navigarea si selectia in foile de calcul

Navigarea in foile de calcul

Navigarea in foile de calcul se face prin intermediul tastaturii sau a mouse-ului. Prin
intermediul mouse-ului se poate actiona asupra barelor de defilare, efectudndu-se deplasarea
in sensul dorit. Pentru navigarea prin intermediul tastaturii pot fi utilizate tastele sageti,
PageUp, PageDown, Home, End si combinatii ale acestora (Ctrl + Home si Ctrl + End pentru
deplasarea la prima, respectiv ultima celula care contine date; Ctrl + sageti pentru derularea
intre celulele cu date; Ctrl + PageUp, Ctrl + PageDown pentru schimbarea foii de calcul ).

O alta posibilitate de deplasare spre o anumita celuld consta in introducerea referintei
acesteia in Caseta nume (de exemplu J5245) si apasarea tastei Enter.

Selectia in foile de calcul

Selectia unei celule : click pe celula respectiva sau deplasarea cu ajutorul tastelor.

Selectia unei zone de celule:

- cu mouse-ul: se plaseaza cursorul mouse-ului pe prima celula a zonei de selectie (un colt al
acesteia), dupa care, tindnd apasat butonul stdnga se deplaseaza cursorul catre ultima celula
a zonei (coltul opus).




- cu ajutorul tastaturii: se selecteaza prima celula a zonei de selectie, dupa care, tinand apdsata
tasta SHIFT se deplaseaza selectia catre ultima celula a zonei (cu ajutorul sagetilor sau a altor
taste directionale).

Selectia unui rand : se va da un click pe indicele de rand.

Selectia unei coloane : se va da un click pe indicele de coloana.

Selectia intregii foi de calcul: prin combinatia de taste Ctrl +A sau prin apasarea butonului
"Selectare totala".

Pentru a selecta mai multe domenii (zone de celule) se va tine apasata tasta Ctrl dupa
selectarea primului domeniu si pana la terminarea selectiei.

B200  ~] = C2 - m|

A | B | ¢ | b | A | B | c |
193 1
200 2l —
201 3
202 LgE
203 5
Fig. 3. Selectia si selectia multipla
A2 | =] B1
A | B [ € | o
1 1
2
3 z Butonul "Selectare totald"
4 EN
5| 5]

Fig. 4. Selectarea unui rand, a unei coloane si selectarea totala a foii

4.5. Introducerea datelor in foile de calcul

Excel pune la dispozitia utilizatorului doua moduri de lucru:
- modul editare, care permite introducerea datelor in celule
- modul vizualizare
Modul de editare se diferentiaza prin:
- chenar subtire al celulei
- prezenta cursorului n celula editata
- activarea barei de formule, continutul introdus in celula fiind vizibil si in aceasta;
in plus devin vizibile doua butoane (Revocare si Introducere)



Butonul "Introducerea®
Butonul "Revocare"
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Butonul de introducere a farmulelor
Fig. 5. Diferente intre modul de vizualizare si modul de editare

n cazul editarii unei celule dintr-o foaie de calcul, pot fi puse in evidentd mai multe
cazuri:

- daca celula este goala, se poate trece in modul de editare prin simpla Tncepere a
introducerii de date sau se selecteaza celula, se da click in bara de formule si se incepe
editarea;

- daca celula contine date si se doreste stergerea continutului anterior, se va proceda ca la
punctul anterior; daca se doreste modificarea continutului atunci se editeaza celula in bara de
formule sau se va da un dublu click pe celuld sau se selecteaza celula si se apasa tasta F2.

Terminarea editarii (si, implicit, trecerea Tn modul de vizualizare) se poate face prin
mai multe metode:

- apasarea tastelor Enter, sageti sau Tab;

- selectia altei celule (click pe alta celuld);

- apasarea butonului Introducere.

Daca se renunta la modificarile efectuate, se apasa tasta Esc (Escape) sau butonul
Revocare, celula revenind la continutul anterior.
Pentru stergerea datelor exista doua posibilitati:
- selectarea celulei sau a zonei de celule si actionarea tastei Delete;
- selectarea celulei sau a zonei de celule si selectarea optiunii “Golire cuprins” din meniul
contextual (ce apare la un click cu butonul dreapta al mouse-ului).

A1 | =| Murme
A | B c_ |
1 |Nume Prenume
L lonescu C}E Decupare
_3 |Popescu i
5 |Marin IR
? _— Lipire speciald. ..
F_ Inserare...
E— Stergere
1|:| / Laalire CUpring
Meniul contextual

Fig. 6. Diferente intre modul de vizualizare si modul de editare



4.6. Autocompletarea si completarea asistata

Autocompletarea
Excel-ul detine posibilitatea de autocompletare a celulelor. Astfel, daca pe coloana
curantda a mai fost introdusa o informatie, atunci, in mod automat, celula curenta se va
autocompleta. Pentru a valida operatia de autocompletare se va apadsa tasta Enter.
Completarea asistata
De multe ori este necesara introducerea unor informatii similare in celule adiacente.

De exemplu se doreste introducerea unei coloane care sa contind un numar curent. Pentru a
reduce timpul de introducere si pentru a elimina erorile de tastare se foloseste procesul de
completare automata. Pentru a realiza operatia, trebuie utilizat manerul de completare.
Acesta este un punct situat Tn coltul dreapta inferior (jos) al unei selectii. Atunci cand se
pozitioneaza mouse-ul pe acest punct cursorul se va transforma intr-o cruce subtire,
semnificand faptul ca a fost agatat. Ulterior se va apasa (si se va tine apasat) butonul stanga
al mose-ului si se va trage manerul in directia dorita de completare a datelor.
Serii
Informatiile introduse prin autocompletare respecta anumite reguli (se obtin Tn baza aceleiasi
formule). Succesiunea lor formeaza o serie. De regula, pentru a defini o serie este nevoie sa
se cunoasca doua elemente ale acesteia (pentru a putea genera restul seriei). Seriile sunt de
mai multe tipuri:

- serii numerice (1, 2, 3, ...; 5, 10, 15, ...) (serii liniare, de crestere si serii de tendinta);

- serii cu elemente de tip data au timp (1-Dec-2004, 3-Dec-2004, 5-Dec-2004,...) ;

- serii de denumiri (ianuarie, februarie, ...; lon, Vasile, ...).

Completarea prin tragerea si plasare

Acest tip de completare se bazeazd pe utilizarea manerului de completare. Tn acest
sens se va selecta primul termen sau un numar suficient de termeni care definesc seria, se va
agata manerul de completare si prin tragere in directia doritd se va completa seria. Pentru
completarea seriei numerelor naturale este suficienta precizarea primului termen, dar atunci
cand se va trage cu mouse-ul manerul de completare va fi tinutd apasata tasta Ctrl (aceeasi
serie poate fi generata pornind de la doi termeni consecutivi, caz in care nu mai este necesara
mentinerea apasata a tastei Ctrl).

Pentru realizarea copierii automate se foloseste acelasi sistem. Se scrie in celula
informatia ce urmeaza a fi copiata si in celulele adiacente, apoi se va agata manerul de
completare al celulei si se va trage in directia dorita de copiere.

T Manerul de completare

A [ B | A /E A B | A | A

1 |Nume  Prenume 1 fian / 1 [ian 1 Pi 1 |Pi
2 lonescu lon 2 |ich 2 |feb 2 514 2 314
3 |Popescu “Wasile 3 3 Jmar 3 3 |3,14
4 |Marin Petrica 4 4 |apr 4 4 1314
5 |Po 5 5 |mai 5 | 5 1314
Autocompletarea 2 v . ﬁ _|un _ S8 _' 6 3';“1

Cornpletarea unei serii prin tragers i plagare Copierea autormats

Fig. 7. Autocompletarea si completarea asistata
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4.7. Salvarea fisierelor Excel

Se recomanda ca prima operatie dupa deschiderea unui fisier nou sa fie salvarea. Pe

langa pastrarea datelor introduse, salvarea are drept scop si definirea fisierului, acestuia
dandu-i-se un nume care sa aiba o anumita semnificatie pentru utilizator (pentru o regasire
usoara a acestuia).

Excel-ul permite mai multe tipuri de salvare a fisierelor. Optiunuile de salvare se gasesc

in meniul "Fisier".

Salvare (Save): daca documentul este nou creat, aceasta comanda va deschide caseta
de dialog ”Salvare ca”. In casetd se va specifica numele dorit al fisierului (Nume fisier),
locatia in care se doreste a fi salvat (Salvare in), precum si tipul fisierului salvat (implicit
acest tip este Registru de lucru Microsoft Excel, dar un fisier poate fi exportat si sub
alte formate — pagina Web, sablon, versiuni mai vechi de Excel etc.). in situatia in care
fisierul a fost salvat anterior, aceasta comanda va salva continutul fisierului fara a mai
afisa o caseta de dialog.

Salvare ca (Save as): este optiunea implicita la prima salvare a fisierului, dar este
folosita Tn principal pentru crearea unei copii a registrului curent sub un alt nume sau
in alta locatie (fisierul initial ramane nemodificat).

Salvare spatiu de lucru: un fisier spatiu de lucru salveaza informatii despre toate
registrele de lucru deschise (locatiile acestora, dimensiunea ferestrelor, pozitiile pe
ecran). Atentie insa, fisierul spatiu de lucru nu contine registrele de lucru propriu-zise,
modificdrile aduse acestora trebuind sa fie salvate individual.

Salvare ca pagina Web: salvarea registrului intr-un format recunoscut de browserele
de navigare pe internet (htm, html).

21
Salvarein: | My Documents jd—|ﬁ}{ﬁ-mmv
:Icmand and Conquer Generals Data
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My Documents [ SRl ey
| 1POF files
; | Practorians
@ centralizabor, xls
Spatiu de luory Date primare. xls
Favorites
e figier:  [TENERSTIE =] [E savare
Tip Figler: Iﬂegistru de lucru Microsoft Excel (%, xls) j Revocars I

Fig. 8. Fereastra de salvare a registrelor
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4.8. Deschiderea registrelor de lucru existente

Pentru a deschide un registru de lucru se utilizeaza comanda ”"Deschidere” (Open) din
meniul “Figier” (File) sau combinatia de taste Ctrl + O. Comanda are de asemenea un buton
asociat, situat pe bara de unelte. Ca urmare a acestei comenzi va fi afisata o caseta de dialog,
elementul principal al acesteia fiind zona container, de tip Explorer, unde sunt specificate
documentele din directorul selectat. Pentru a deschide un registru se poate da un dublu click
pe numele sdu sau se poate selecta registrul dupa care se va apasa butonul Deschidere.

O alta modalitate de deschidere a unui fisier Excel se bazeaza pe Windows Explorer.
Astfel daca se da un dublu click pe un fisier de tip Excel, atunci va fi pornita aplicatia Excel si
va fi deschis fisierul respectiv.

O a treia modalitate de deschidere, folosita pentru fisierele cele mai recent utilizate ar
fi selectarea unui astfel de fisier din lista istoric ce poate fi vizualizata din meniul ”Fisier”.

2
e [ =] « @@ X 4 [3 - nstrmente -

k

My Documents
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e figier: | | | oesidere  ~|
Figitre de 9. [Toate figierele Microsoft Excal (*.0%; *.xs; *.xk; *.hiem; *. 7 Revocars |

Fig. 9. Fereastra de deschidere a registrelor
4.9. Copierea si mutarea datelor

Copierea si mutarea se realizeaza prin intermediul unei zone tampon de memorie care
poarta denumirea de Clipboard. Aceste operatii se realizeaza in doua etape, conform figurii
10.

Astfel, operatia de mutare se realizeaza prin intermediul comenzilor Decupare si Lipire,
iar cea de copiere prin Copiere si Lipire. De mentionat ca Tn cazul copierii, informatia se va
regasi atat in Clipboard céat si in sursa. Prin urmare, succesiunea de operatii realizate este:

- selectie sursa;

- mutare/copiere in Clipboard (Ctrl+X / Ctrl+C);

- selectie destinatie; de mentionat ca, in situatia Tn care sursa contine mai multe
celule, se va selecta doar prima celula



- adestinatiei (coltul stanga sus). Este posibila si selectia completa a destinatiei,
numai ca aceasta trebuie sa aiba exact

- aceeasi dimensiune ca si sursa (in caz contrar este generata o eroare);

- lipire (extragerea informatiei din Clipboard) (Ctrl+V).

Mutarea si copierea pot fi realizate in mai multe moduri, dintre care pot fi specificate:
- utilizarea comenzilor Decupare, Copiere si Lipire din meniul Editare;
- utilizarea butoanelor din barele de instrumente;
- utilizarea shortcut-urilor: Ctrl+X (decupare), Ctrl+C (copiere), Ctrl+V (lipire);
- utilizarea meniului contextual,
- utilizarea facilitatilor Drag & Drop.

0 sursa | [ DESTINATIER)

-

H‘x J
“~—h—[ CLIPBOARD j

Cecupare, Copiere Lipire

Fig. 10. Copierea si mutarea datelor

B @)

Decupare (Cuf) /Cupiere {Cnpp Lipire (Faste)

Fig. 11. Instrumentele de copiere, lipire si mutare

Utilizarea facilitatilor ,,Drag and Drop”
Etapele pentru copierea sau mutarea prin ,drag and drop”:
- seselecteaza sursa,
- se deplaseaza cursorul mouse-ului pe chenarul selectiei (cursorul se transforma intr-o
sageata);
- se trage cu mouse-ul catre destinatie (pentru mutare) sau se efectueaza tragerea
apasand simultan tasta CTRL (pentru copiere).

Inaltimea Inaltimea
18_ 18!
23 |§ 23
27 27

Inaltimea Inaltimea
“IB_ — 18
73 f% 73 %
27 e

Fig. 12. Utilizarea facilitatilor ,,Drag and Drop”
4.10. Operatii cu randuri si coloane



Operatiile care implica randurile si coloanele sunt foarte frecvente in Excel. Principalele
operatii ce se pot efectua asupra coloanelor si randurilor sunt:

Inserarea rdndurilor si a coloanelor

La operatiile de inserare trebuie avut in vedere faptul ca elementele inserate vor fi
localizate naintea selectiei curente. Pentru a insera randuri sau coloane se vor apela
comenzile Randuri si Coloane de la meniul Inserare. De asemenea exista posibilitatea de a
insera randuri sau coloane din meniul contextual, Tn urma selectarii unei coloane sau a unui
rand.

Stergerea réndurilor si a coloanelor
Operatiile de stergere a randurilor si coloanelor presupun mai intai selectia acestora.
Ramanand cu cursorul mouse-ului pe selectie se apasa butonul dreapta al mouse-ului si, din
meniul afisat, se selecteaza comanda Stergere.
In situatia Tn care nu a fost selectat intregul rand sau intreaga coloana, dupa selectia comenzii
Stergere din meniu, utilizatorul va trebui sa opteze asupra modului de stergere. Optiunile n
cazul in care nu a fost selectat un rand sau o coloana intreaga:
- stergerea continutului celulei si deplasarea celulelor catre stinga;
- stergerea continutului celulei si deplasarea celulelor catre in sus;
- stergerea intregului rand;
- stergerea intregii coloane.

Dimensionarea rdndurilor si a coloanelor

O celula a unei foi de calcul poate fi privita ca o fereastra prin care se vizualizeaza
informatia. Exista situatii in care dimensiunea informatiei depaseste capacitatea de afisare a
celulei. Din acest motiv se va proceda la o redimensionare a celulelor. Datorita modului de
organizare a acestora in interiorul unei foi de calcul, redimensionarea va avea ca obiect
intregul rand sau intreaga coloana pe care se regaseste celula respectiva.

@ Se selecteazd randulicoloana gi rdmanand cu | @ Se plaseazd cursorul rouse-ului pe | @ In aceeasi pozitie (pe linia despaditoare
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Fig. 13. Modalitati de dimensionare a coloanelor/randurilor

4.10. Cautarea si inlocuirea datelor



Operatiile de cautare si inlocuire sunt frecvent utilizate in procesarea datelor. Acestea
pot fi apelate din meniul Editare, item-urile “Gasire” si ”Inlocuire”, sau prin intermediul
combinatiilor de taste Ctrl+F, respectiv Ctrl+H.

Cautarea

Pentru a cauta un text (portiune dintr-un text) sau numere se va selecta mai intai zona in care
se doreste a fi efectuata cautarea. Daca este selectata o singura celuld, cautarea va fi efectuata
in toata foaia de calcul. Se apeleaza comanda Gasire, cutia de dialog afisata fiind urmatoarea:

De gasit:
IFan:uItatea Lrrakorul gasit
Inchidere
, " ivire | i =i mici Inlocuire. ..
Cautare: [Pe randuri j I Potrivire litere mari i mici il

[ Se gisesc numai celule complete

Privire in: |Farmule -

Fig. 14. Cautarea datelor

- in zona “De gasit” se introduce textul (portiunea din text) sau numarul cautat;

- inlista "Cautare” se alege modul de cautare, pe linii sau pe coloane;

- inlista derulanta ,Privire in” se alege tipul de informatii in care se cauta

- (Formule — doar in formule, Valori - in valori, Comentarii - in comentarii);

- se actioneaza “Urmatorul gasit” pentru a se efectua cdutarea.

In partea de jos a casetei sunt specificate doua optiuni de cautare:

"Potrivire litere mari si mici”: in acest caz se va face o diferentiere intre literele mari si
literele mici.
”Se gdsesc numai celule complete”: vor fi gasite numai acele celule care contin exact
textul sau numarul introdus in zona ”De gasit”.

Inlocuirea
Operatia de inlocuire este o operatie combinata. Caseta de dialog aferenta acestei operatii
este asemanatoare cu cea de la cautare.
Se poate remarca asemanarea cu operatia de gasire. Deosebirea consta in faptul ca trebuie
specificate atat informatia de gasit (zona ”De gasit”) cat si cea care oinlocuieste pe cea
gisitd (zona “Inlocuieste cu”). De asemenea, apar doud butoane care, dupd gisirea
informatiei (comanda ”Urmatorul gasit”), permit:

- "inlocuire”: are loc inlocuirea in celula gasita;

"Inlocuire peste tot”: sunt efectuate toate inlocuirile.

Daca se doreste ca potrivirea curenta sa ramana neinlocuita, atunci se va da comanda
"Urmatorul gasit”.
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Fig. 15. inlocuirea datelor

4.11. Sortarea datelor

Sortarea este operatia prin care inregistrarile dintr-un tabel sunt ordonate in functie
de solicitarile utilizatorului. Trebuie mentionat ca aceasta operatie are ca efect schimbarea
fizica a ordinii inregistrarilor din tabel.

Pentru a sorta inregistrarile unui tabel se pot urmari doua proceduri:

- daca se doreste ca sortarea sa fie facuta dupa prima coloana a tabelului (sau a zonei
selectate) se pot utiliza butoanele de sortarea ascendent3, respectiv descendents. in
acest sens se va plasa selectia in tabel si se va apasa unul din butoanele mentionate;

- daca sortarea va avea loc dupa o alta coloana, atunci se va apela comanda Sortare de
la meniul Date. Cutia de dialog permite stabilirea unor criterii de sortare. De exemplu,
conform figurii de mai jos, sortarea va avea loc mai intadi dupa diametru, dupa care,
daca sunt gasiti mai multi arbori cu acelasi diametru, acestia vor fi sortati dupa

indltime.
Sortare 2|
Al ZE -
zl .ﬁl | Sorkare dupa
Buloanele de sortare (+ pscendent
[ascendentd __;:i ™ Descendent
descendents) e e
IInaItimea ll (+ Ascendent
" Descendent
apoi dupd
I ~] & fscendent
" Descendent
Lista
* R&nd antet ™ Fard rénd antet
opkiani. .. | 0] 4 Rewvacare

Fig. 16. Sortarea datelor



In cazul in care tabelul contine coloane care nu se doresc a fi sortate (gen numar
curent), se va face mai intai o selectie a zonei care se doreste a fi sortata. In aceasta situatie,
este foarte indicat sa se verifice daca lista selectata in vederea sortarii are sau nu rand antet
si sa se specifice acest lucru in cutia de dialog afisatda ca urmare a apelarii comenzii Sortare
(Sort).

4.12. Filtrarea datelor

Operatia de filtrare a datelor permite vizualizarea unor informatii care indeplinesc
anumite criterii, fara ca ordinea inregistrarilor in tabel sa fie modificata. Cea mai utilizata
forma de filtrare este autofiltrarea (Filtrarea automata).

Pentru a filtra datele dintr-un tabel se vor efectua urmatoarele operatii:

- se deplaseaza selectia in interiorul tabelului ce se doreste a fi filtrat;

- se dasecventa de comenzi: "Date -> Filtrare -> Filtrare automata". Ca urmare a
acestei comenzi, fiecare celula din capul de tabel se va transforma intr-o caseta
derulantd, de unde pot fi specificate criteriile de filtrare (se apasa butonul
sageata);

- din lista derulanta poate fi ales un articol caruia sa i se aplice un filtru. Se va
remarca faptul ca este indicata coloana asupra careia s-a impus un filtru
(sageata listei derulante este albastra):

- pentru a reveni la afisarea tuturor inregistrarilor, se va selecta "Toate" din lista
derulantad (sau se va selecta optiunea ”Afisare totala “din meniul “Date” ->
"Filtrare”).

Definirea unor criterii de sortare se poate face selectand articolul “Definite” din lista
derulanta aferenta unei coloane a tabelului.

Date Fereastrd  Ajutor

%l Sorkare... | A B c |
1 |Nr. crt ~|Diametrul [~|Inaltimea ~|
Eitrare w - N Toate: =
Subtokaluri, .. Afizare botala =R 5 Frimele 10... 73
Yalidare, .. Filtrare complexa. .. T 35 7
Fx| 51 4= 2
B 5|51 36
Se afiseaza randurile in care: 7 g gg 5
Diarnekrul T 7171 a5
| este mai mare decét = [ %! g &4
— (Libere) hy
Lo} i~ 5au ﬂ (Ccupake) ‘
Ieste mai mic decit j ISIII LI _;:/' S
A, B >
Ikilizati ¥ pentru a reprezenta arice caracker unic 1 INr. crt ~|Diametrul = Inaltimead
Ltilizaki * pentru a reprezenta orice serie de carackere 2 : 1 ™ 17
| |
(04 I Rewvocare 3 2 45 23
29

Fig. 17. Filtrarea datelor



4.13. Formule in Excel

Formulele si functiile sunt oferite de programul Excel pentru efectuarea de calcule
folosind continutul unor celule dintr-o foaie de calcul sau din mai multe foi de calcul, in
conformitate cu proiectarea si cerintele aplicatiei.

Formulele sunt expresii formate din operanzi (constante si/sau referiri de celule),
operatori matematici (aritmetici si relationali) si functii; formula este precedata de semnul "=
"

Functia este o formulda complexa predefinita identificata printr-un nume si contine
intre paranteze o lista de argumente ce reprezinta o expresie.

Cea mai simpla formula este cea care contine o valoare (constanta numerica sau text).
Formulele complexe sunt construite cu ajutorul expresiilor matematice, precedate de semnul
"="_Tn cazul in care formula nu este precedatd de semnul "=", expresia matematici este
interpretata ca o data (numerica sau de tip text).

Orice formula trebuie scrisa intr-o celuld a foii de calcul si va aparea scrisa in bara
formulei (Formula Bar). Formula se termina prin apdsarea tastei <ENTER>, si ca efect in celula
nu va fi afisata formula, ci rezultatul calculelor in conformitate cu expresia corespunzatoare
formulei.

Tn practica, existd doud moduri diferite de a crea (scrie) o formul3:

e tehnica traditionala - se selecteaza celula in care trebuie sa fie creata formula
si se introduce formula scriind adresele de celula ale tuturor celulelor care
urmeaza a fi introduse in formuld; nu se recomanda pentru formulele
complexe, deoarece pot aparea erori prin tastare;

e tehnica de tip indicare - se selecteaza celula unde trebuie sa apara rezultatul
si se tasteaza semnul "="; introducerea formulei se face prin repetarea
urmatoarei actiuni: se efectueaza click pe celula ce este operand in formula
si se tasteaza semnul pentru operatorul corespunzator, pana la terminarea
intregii formule; se incheie formula prin apdsarea tastei <ENTER>;

Tabelul 1. Operatori aritmetici

Adunare + Tmpartire /
Scadere - Ridicare la putere A
Tnmultire * Procent %
PI | X J| = =AEL
@ Rezulkatul Formulei =560000 N Ok | Rewvocare
H.'-:l.

2 20 28000{=A2"B2 ©

3 16 J2000

4 120 2500

] 52 RAO00

Fig. 18. Scrierea formulelor



4.14. Copierea formulelor

Daca o foaie de calcul este mai complexa este incomod sa se repete introducerea unor
formule Tn mai multe celule. Astfel, ar trebui sa se introduca acelasi tip de formuld de mai
multe ori, schimbandu-se doar coordonatele unor coloane sau linii.

Pentru copierea formulelor se selecteaza mai intai celula care contine formula ce se
doreste a fi copiata, iar apoi se utilizeaza manerul de completare (se trage de el cu mouse-ul,

avand butonul stanga al mouse-ului apasat).

Excel-ul modifica in mod automat fiecare referinta la celulele din formula (indicii de
rand din formula anterioara). Se spune ca in acest caz a fost utilizata referentierea relativa a
celulelor din formule.

Tipuri de referentiere

inmultirea cu o constant3

o referentiere relativa;

o referentiere absoluta: se blocheaza ambii indici ai celulei, si cel de coloana si

cel de rand (de exemplu, C2*SAS7);
o referentiere mixta: o combinatie intre o referinta absoluta si o
relativa (de exemplu, C2*SAS7).

referinta

Pentru a realiza acest lucru (lnmultirea unui sir de valori cu o constanta) se va utiliza
simbolul ,,$", care blocheaza indicele de coloand sau de rdnd — daca simbolul ,$" se afla
pozitionat Tn fata indicatorului de coloana blocheaza coloana, daca se afla pozitionat in fata
randului blocheaza randul.

Exemplu:

e SAS7 —referentiere absoluta (atat coloana cat si randul sunt blocate)

e SA7 —referentiere mixta (coloana este blocata)
o AS7 —referentiere mixta (randul este blocat)

2 | =| =AZ*E2 02 | =| =C2°AS7
A B c | D | A B co D |
1 |Cantitate |Pret unitar |“aloare  “aloare cu TVA 1 |Cantitate |[Pret unitar [Waloare “aloare cu TWA
2 20 28000)  ss0000! 2 20 28000| 50000 BEE400!
3 16 32000 I 3 16 32000 512000
4 120 2600 4 120 26500( 300000
5 52 BS000 ] a2 BS000| 3380000 k 4
B | T4 B | T4 Referentieraa mixd
7 (1,19 Referentierea relativd 7 (119 (relativd + absolutd)
2 | =| =A*E2 02 | =| =C2°AY7
A B c | D | A B c | D |
1 |Cantitate |Pret unitar [“aloare  Valoare cu Twa 1 |Cantitate |Pret unitar [Waloare  “aloare cu TWA,
2 20 28000 SRO000 2 20 28000( SRO000 BEE400
3 16 J2000)( 512000 3 16 32000( 512000 BO9280
4 120 26500) 300000 4 120 2500( 300000 357000
5 52 EARO00)( 3380000 5 52 BS000( 3380000 40222200
B |TvA ' B [TWA,
71,19 7 (119

Fig. 19. Copierea formulelor si inmultirea cu o constanta



Se mai practica referentierea prin numele celulei. Acest lucru este de asemenea util in
cazul Tnmultirii cu o constanta. Se selecteaza celula in care se afla constanta, apoi se da un
click Tn caseta de nume (care contine adresa celulei) si se tasteaza numele ce se doreste a fi
folosit pentru referentierea constantei. Ulterior in formule, in loc de adresa celulei ce contine
constanta, poate fi folosit numele celulei.

Tois [ = =19
A E | G
1 19
=¥, | = | =AZ*(TWVAY%+)
A | B | ¢ | D
1 19
2 200 PEE]
3

Fig. 20. Numirea celulelor (celula Al este denumita TVA)

4.15. Calculul sumelor

Pentru a introduce sume, fie pe randuri, fie pe coloane, se pot utiliza mai multe
metode:

=

e utilizarea butonului de autosumare

Acest buton apeleaza functia SUM. Mai intai se selecteaza celula in care se va insera
totalul dupa care se apasa butonul mentionat. Daca zona determinata automat este cea
corectd, atunci se apasa tasta Enter. Daca se doreste insumarea altor celule, atunci se va
selecta zona doritd, formula modificandu-se corespunzator.

PI |«| % o =] =SUMATA)
A | B | ®
1 1)
2 el
3 '
40 \
5 |=SUM
A5 | =| =SUM(A1:A4)
A | B | C
1 1
2 2
3 3
4 4
5 101

Fig. 21. Calculul sumei



e 0 alta posibilitate este de a selecta zona de celule care se doresc a fi insumate,
inclusiv celula in care se va insera totalul. Dupa apasarea butonului de sumare
automata, in celula va fi afisata suma, fara a se mai cere confirmarea zonei de
sumat.

e 0 suma poate fi calculata si prin introducerea formulei corespunzatoare. De
exemplu, daca se doreste sumarea celulelor din zona A1:A4, atunci, in celula in
care se doreste a fi afisata suma se va introduce formula ,=SUM(A1:A4)”.

e functia SUM mai poate fi apelata si prin intermediul butonului Lipire functie.

Fe |Tn acest caz, din lista de functii disponibile se va selecta functia SUM. Dupa
apasarea butonului OK va fi afisata o fereastra in care se introduc argumentele

functiei.
Microsoft Excel el

i—akeqorie Funckje: Mume Funckie:
Cele_mai_recent ukilizate PI ;I
Toate SIM
Financiare W
Dakad & Ora ANVERAGE
Mak & Trig IF
Skatiskice HYPERLIME
Zaukare & Referinka COUMT
Baz3 de date Mg
Texk SUMIF
Logice PMT
Informatji ;I ll

SUM{number1;numberz;...}

#duna toate numerele dinkr-o zond de celule.,

@l ok Rewvocare

Fig. 22. Alegerea functiei SUM (suma)
4.16. Modificarea formulelor

Modificarea formulelor (revizuire/actualizare) poate interveni in diverse situatii:

- s-a introdus o formula incorecta ;

- au fost adaugate date noi si este necesara modificarea formulei.

Utilizatorul se poate deplasa in celula care contine formula si sa creeze o noua formula,
scriind formula corecta, sau poate edita formula existenta (prin intrarea in modul de editare
— tasta F2, dublu click sau editarea direct in bara de formule).

La intrarea Tn modul de editare a unei formule, programul Excel va desena fiecare
adresa de celuld sau adresa de domeniu intr-o culoare diferita si va amplasa o margine de
aceeasi culoare in jurul celulei sau a domeniului.

Marginea are numele de identificator de domeniu (Range Finder). Pentru a folosi
identificatorul de domeniu, se trage de marginea identificatorului de domeniu si se deplaseaza



in celula corespunzatoare. Daca este necesara includerea in domeniu a unui numar mai mare
sau mai mic de celule, se trage de instrumentul de selectie situat in partea de jos a
identificatorului de domeniu pentru a extinde sau pentru a reduce selectia. Dupa incheierea
editarii formulei, se apasa tasta Enter.

=X v =[=sum(Ci:c8) [+] X o =] =B1+C2+B3
8 B

C C D
1 20 1
2 30 2]
3 & 3
1] 67 4

=B1+C2+63 |

=SUMCT:C4) |

Fig. 23. Identificatori de domeniu

F| X = =E:1+cz+m
E C

20
30
S0
b7

= LD R =

=B1+C2+B3

Fig. 24. Modificarea formulei direct in bara de formule

4.17. Utilizarea functiilor

O functie este o formula predefinita, prin care utilizatorul economiseste timp pentru
efectuarea unor calcule complexe. De asemenea, pentru a economisi timp, se recomanda
utilizarea referintelor la alte celule, in loc de a include toate calculele care determina
rezultatele in aceste celule.

Programul Excel ofera utilizatorului 235 de functii care se pot apela pentru a calcula
rezultate folosite n finante, contabilitate, statisticd, matematica, inginerie sau in alte domenii
stiintifice, economice, sociale. Functiile sunt proceduri (programe structurate) care calculeaza
un anumit rezultat cu o precizie foarte mare {indnd seama de performantele actualelor
microprocesoare cu care sunt inzestrate sistemele de calcul.

Tn situatia In care functia care se doreste a fi apelatd este mai rar folosita, atunci se va

utiliza butonul Lipire functie, F | care se gaseste in bara de instrumente (butoane) Standard.
Pentru a realiza acest lucru, mai intai se va selecta celula in care se doreste a fi plasat rezultatul
returnat de functie, dupa care se va apasa butonul Lipire functie. Ca urmare a acestei operatii,
va fi afisata caseta de dialog Lipire functie (afisarea casetei poate fi realizata si prin comanda
Insert —Functie). In aceastd caseta se regasesc toate functiile puse la dispozitie de Excel,
clasificate pe categorii.



Microsoft Excel

Categarie functie:

Murne Funckis:

21 x| A5

=| =AVERAGE(AZ:

A |

C

Diarmetra

Cele mai recent utilizate P1
Taoate SIN
Financiare SUM
Daka & Cra
Mak & Trig
Skatiskice

IF

AYERAGE{number1;numberz;..}

Intoarce media (aritmeticd) a argumentelor sale, care pot fi numere sau

HYPERLIME

Caukare & Referinta COUNT
Baza de date My
Texk SUMIF
Lagice AT
Informatii ;I

nume, matrice, sau referinte care contin numere,

2)

Ok, I Revocare |

24
32
28
35
29751

(= U SR

[

Fig. 25. Inserarea functiei AVERAGE (medie aritmetica)

Tabelul 2. Functii uzuale in Excel

Suma SUM Cosinus CcosS
Produs PRODUCT Sinus SIN
Minim MIN Tangenta TAN
Maxim MAX Restul impartirii intregi MOD
Radical SQRT Valoarea luimt Pl
Ridicare la putere POWER Transforma radiani in DEGREES
grade
. Transforma gradele in
Factorial FACT .. RADIANS
radiani
Logaritm intr-o bazzzn LOG Returnarea unui numar RAND
data aleator
0 | unui
Logaritm natural LN ntoarce semnu unl:u SIGN
numar
I lutd i
Functia exponentiala EXP Valoarea al:v>so ijt? aunul ABS
numar (fara semn)
Transformzirea unui ROMAN Rotunjlre_ I_a un nurpar ROUND
numeral arab in roman specificat de cifre
Numarul de combindri COMBIN Rotunjire prin adaos la un CEILING
multiplu
Functii statistice
Media AVERAGE Varianta VAR
Abaterea standard STDEV Numdrd elementele ‘I‘Iztf: COUNT
Mediana MEDIAN Modulul MODE
Coeficientul excesului KURT Coeficientul asimetriei SKEW
Coeficientul de CORREL Calculeaza frecventa pe FREQUENCY

corelatie

clase pentru o serie



Exemple de folosire a formulelor:

Calculul numarului de radiani din y grade = y* pi()/180 = RADIANS (y)
Calculul numarului de radiani din y grade centesimale = y* pi()/200
Transformarea din y grade in grade centesimale = RADIANS(y)*200/PI()
Transformarea din y grade centesimale in grade = DEGREES(y*PI()/200)
Aflarea clasei de diametre din 2 in 2 cm pentru diametrul y = CEILING (y-1;2)
Aflarea clasei de diametre din 4 in 4 cm pentru diametrul y = CEILING (y-2;4)

4.18. Diagrame in Excel

Diagramele sunt reprezentari grafice ale datelor. Cu ajutorul diagramelor pot fi
vizualizate aspecte greu observabile in cazul analizei sirului de date. Microsoft Excel pune la
dispozitia utilizatorului o gama variata de tipuri de diagrame, potrivite fiecarei situatii si
personalizabile.

Pentru a realiza o diagrama, trebuie urmate etapele:

e se selecteaza datele ce vor fi reprezentate grafic

e se selecteaza instrumentul ,Expert diagrama” ﬂ din bara de instrumente
e ulterior se parcurg cei patru pasi indicati de instrumentul selectat.

Exemple de realizare a unor tipuri de diagrama:

Diagrama ce exprima o dinamica a unei variabile in timp

Se selecteaza datele:

A | B | ¢ |
1 |Cresterile ptr. arborii doborati
2
3 |Arborele 10
4 an crestere
] 2004 BS
6 2003 a7
7 2002 E1
8 2001 4
9 2000 39
10 1999 N
11 1958 25
12| 19597 23
13| 1996 i
4] 1995 9
=
15 apoi se selecteaza ﬂ'

Fig. 26. Selectia datelor
Pasii care trebuie urmati:



Microsoft Excel e |

Tipuri standard | Tipuri parkicularizake I

Tip de diagrama: Subtip de diagrama:

(B Structurd radial3 |

.+ Y (prin puncke)
|‘ Skratificata
@ Structurd de tip inelar

iy Radar
@ Suprafatd i @
@ Cubule

|5 Stoc j

Coloana grupakd. Compara valori de-a
ungul categariilar,

Apasati si mentineki apasak pt. wizualizare moskra |

@l Revocare = Tnapoi | Llrmétcurul:>l Terminare |

Fig. 27. Pasul 1 — Alegerea tipului si subtipului de diagrama

Zona de date | Serie I

2n

[==1]
W CresEn

Zona de date: I

Setie pe: ™ panduri

* Coloane

@l Revocare < Tnapoi | Urmatorul = I Terminare

Fig. 28. Pasul 2 —Selectia datelor (in cazul in care nu au fost alese)



Tot la pasul 2 trebuie selectat tab-ul ,Serie” pentru a elimina seria ,,ani” si a adauga
etichetele axei categoriilor. Se selecteaza seria ,an” si se apasa butonul ,Eliminare”. Apoi se
da un click In caseta de selectare a etichetelor axei categoriilor si se selecteaza cu ajutorul
mouse-ului valorile anilor (ce vor constitui categoriile).

Ulterior, la pasul 3, se vor completa optiunile diagramei legate de titluri, axe, linii de
grild, amplasarea legendei, amplasarea etichetelor de date si a tabelului de date.

Pasul 4 permite alegerea modului de amplasare a diagramei:

- separatintr-o foaie de tip diagrama
- caobiect in una din foile de calcul

Expert diagrama - Pasul 2 din 4 - Datele sursa el

Zona de date .... §EHE""E|

.......................

29m
amn
mH A e
HCreiE e
my — —~ <~~~
aH—
i)
1 2 3 i 5 ] T 2 Q i0
Serie
Mume: [=variatialgag4 |

;I Yalori: |=variatia!$.ﬁ.$5:$.ﬂ.$14 :u_]

<

Etichetele axei cateqaoriior (x): @
@l Rewvocare | = Inapoi || Urmatorul = Terminare

Fig. 29. Pasul 2 —Selectia datelor (in cazul in care nu au fost alese)

adaugare




Informatica — Ciprian Palaghianu

Sursa de date 2 x|
Zond de date SErie |
creren

0

B0 4

=0 4

0 W GresE e

X4

a4

10 1

o+

AN AW A AN MW 0 18 W7 1996 19
Serie
Al rume:  |=variatial$E$4 =]

;I Walori:

Edéugarel Eliminare |

| =variatial $E45: $E514

Etichetele axei cateqorilor (x):

|=variatia!$.ﬂ.$5:$-ﬂ-$1"f|

Revocare |

2l

= Tnapai | Llrmétcurul}l Terminare |

Fig. 30. Pasul 2 - Eliminarea seriei ,,an” si addaugarea etichetelor categoriilor

Microsoft Excel

e —

2 x|

g e

Titlu diagrama:
Festere
. 0
&xa categorilor (x:
]
1 4
Bca valorilor
| o
-
fxa secundard a categoriilor G ]
I 10 -
Bxa secundard a walorilor () o

A4 AM3 ATT? AT AT00 1923 1955 1957 1995 1925

Revocare

)

< Tnapoi || Urmatorul =

Terminare

Fig. 31. Pasul 3 -

Completarea optiunilor diagramei




2l x]

Plasare diagrama:

" Cafoaie nous: IDiagramél

(% Ca ghiect in: A -

&

@ Revocare | < Tnapoi |Llrm5t|:|rul:=-| Terminare

Fig. 32. Pasul 4 — Amplasarea diagramei
Tn urma apasarii butonului , Terminare” va fi plasat in foaia de lucru diagrama ce arata
dinamica cresterilor pentru arborele 10. Diagrama poate fi personalizatd — toate elementele

pot fi formatate (se acceseaza meniul contextual pentru elementele ce se doresc a fi formatate
—se da click dreapta).

Cresterile arborelui 10

7o

50 4

40 +

a0

20

10 |||

M EEEEEEEENI]

2004 2003 2002 2001 2000 1584949 19498 18997 1996 19495

cresteri

ani

Fig. 33. Diagrama finala, personalizata

n continuare vor fi prezentate alte tipuri de grafice, specifice unui anumit tip de date:
- in Fig. 34 se prezinta diagrama ce exprima relatia dintre 2 variabile
- in Fig. 35 este exprimat procentul din intreg al elementelor componente
- in Fig. 36 se prezinta diagrama rozei vanturilor



450

Relatia diametre-inaltimi

400 -+

y = 247 7500
R =09167

# h ——Putere (h)

0,00 0,50 1.00 1,50 2,00 2,50 3,00 3,50 4,00

d [cm]

Fig. 34. Diagrama ce prezinta relatia dintre doua variabile (tip XY prin puncte)

Structura pe specii a arboretului

10%

| Molid B Fag O0Brad

Fig. 35. Diagrama ce exprima procentul din intreg (tip structura radiala)



Roza vanturilor

M

Fig. 36. Diagrama rozei vanturilor (tipul de diagrama - radar)

Diagrama tip structura radiala cu detaliu definit (diagrama bara din radiala)

Un tip special de diagrama este reprezentat de diagrama radiala cu posibilitatea de a
afisa anumite valori detaliate, intr-o structura radiala suplimentara sau intr-o bara stratificata
aditionala. De obicei, se doreste acest lucru pentru acele variabile care prezinta valori reduse,
sub un anumit prag. Acest prag se poate defini de utilizator ca fiind o anumita valoare minima
limita sau un procent minim. Se poate de asemenea opta pentru afisarea ultimelor n valori

ordonate (de exemplu cele mai mici 5 valori). Un exemplu de astfel de grafic este prezentat in
figura 38.

Chart Type ﬂll
Standard Types | Custom Types I

Chart bype: Chart sub-type:

gl alurnn

E Bar - @
|ﬁ Line
e

[ Yri=

o WY (Scatter)
‘ Area O D

@ Doughnut
iy Radar
@ Surface o
82 Bubble

i Stock j
riptions
v apply ko selection
[ Default Formatting

wtracted and combined into a stacked
at.

Ear of Pie, Pie with user-defined values

Press and Hold to Yiew Sample |

Set as default chart | [0]'4 I Cancel |

Fig. 37. Tipul de diagrama - structura radiala cu detaliu definit ca bara stratificata



Informatica — Ciprian Palaghianu

Proportia speciilor

26,6%
19,6%
- .
4 Mo
I s
- 1,5%

49.1%

# Molid ®™Fag ™ Brad ® Anin ® Mesteacan ® Salcie ® Plop

Fig. 38. Diagrama tip structura radiala cu detaliu definit de tip bara

Se selecteaza ca tip de diagrama structura radiala iar ca subtip unul din variantele:
radiald din radiald (,Pie of pie”) sau bard din radiald (,,Bar of pie”). in exemplul din figura 37
s-a optat pentru cea de a doua varianta. Pentru definirea modului in care sa fie definita
sectiunea detaliu se formateaza seria de date (dublu click pe seria de date din grafic sau click
dreapta si optiunea Formatare serie de date — tabul Optiuni). Se va alege sau optiunea care
permite afisarea valorilor care se gasesc sub un anumit procent limita (in acest caz 5%) sau a
ultimelor n valori (in acest caz ultimele 4 valori) — fig. 39.

Format Data Series A3l Format Data Series 21x|
Patterns | Axis I Data Labels  Cptions | Patterns | Axis | DataLabels  Options |
Split series by m Series lines Split series by W Series lines
Wary colors by slice — Wary colors by slice
Second plot contigs all values less than: Second plok contigs the last: |4 5 walueg
Size of second plot: Gapwidth: 100 = Size: of second plot: Gap width:  [100 =
Propartiz speciilor Propartiz speciilor
26,6% 19 &% .
] 19, 6% 0,8%
-/
/ 18%
) 4,
—05%
“v15%
= Mold = Fag = Brad = &nin = Mestzacan = Sakie = Plop = Mold = Fag = Brad = 2nin = Mesteacan = Sakie = Plop
Ok I Cancel | Ok I Cancel

Fig. 39. Definirea modului de includere a valorilor din detaliul suplimentar



Diagrama tip XY prin puncte cu doua serii — exemplu de determinare a curbei de contur a
fusului

in continuare este prezentatd o aplicatie de utilizare a diagramelor in vederea
construirii curbei de contur a fusului. Datele de intrare sunt constituite de diametrele
(exprimate in centimetri) ale rondelelor pentru diferite indl{imi ale sectiunii. In vederea
construirii diagramei curbei conturului se va proceda la construirea a doua serii de date —razal
si raza2 (valorile pozitive si negative ale razelor pentru o anumita sectiune - fig. 40).

Cz2 - fx =-B.22

A B | ¢ | D |
1 |inaltimea sectiunii  |diametrul (razal razaz
2 0 301 [215 | 215
3 1 a4 18,7 187
4 3 35,2 17 B 17 5
5 5 32,6 -16,3 16,3
5] ! 21,5 158 158
7 G 29 6 -14 8 14 3
B 11 278 138 139
g 12 25,8 128 129
10 15 23,5 118 118
11 17 20,7 -10,4 104
12 19 17,7 -89 g
13 21 14,1 7.1 7.1
14 23 11 Sl 55
15 25 7 35 3A
16 27 2,8 -1.4 14
17 28 0 ao on
18

Fig. 40. Definirea modului de includere a valorilor din detaliul suplimentar

Cele doua serii vor fi folosite pentru a descrie simetria curbei de contur a fusului (una
din serii va avea valori simetrice negative). Ele sunt calculate prin injumatatirea diametrului
unei sectiuni. Ca si tip de diagrama se va folosi XY prin puncte (Scatter), cu subtipul - puncte
unite prin linii fdrd marcatori. Se vor introduce cele doua serii (razal si raza2), cu valorile
razelor pentru valorile de pe axa OX si valorile inaltimii sectiunilor pentru axa OY (fig. 41).

Rezultatul obtinut se poate observa in diagrama prezentata in figura 42 — curba de

contur a fusului.



Informatica — Ciprian Palaghianu

)
1

A | B c [ o | E T F [T &6 [ H T 1 T 4 7]
| 1 linaltimea sectiunii  diametrul razal razaz
| 2 | 0 43,01 215 pa Y Source Data 2] x|
i 1 3?’4 _18'? 18'? Data Range Series |
4 3 352 76 176
i 5 32,6 '16,3 16,3 Zurba de eoniur a &ulul
| B | 7 315 155 155 _
7 g 296 | 148 14 3
| 5 | 11 27.8 -13 8 138 '
ER 13 258 | 128 129
|10 | 15 235 118 1158
111 | 17 20,7 -10.4 10,4 ——
12| 19 177 83 89
113 | 21 14,1 7.1 7.1 e
|14 | 23 11 55 55 > = | Mame; |='curba Fusului'$CE1 j‘_‘
raza
115 22 2?8 -35 35 % Walues: |='curbaFusului'!$C$2:$C$1? j‘_‘
16 214 14
o i ; ' ~| wvaues: |='crbafusluiipaszigedtz Tk
17 29 0 oo 00 J ¥ Yalues I curba fusulul' | $Ag2: 4t __J
18 | add | R_emovel
19|
20
21
22
% oK I Cancel

Fig. 41. Introducerea seriilor de date — razele pe OX si inaltimile sectiunilor pe OY

inaltimea sectiunii {mj)

Curba de contur a fusului

30 4

diametre {(cm)

Fig. 42. Diagrama curbei de contur a fusului




Diagrama de tip Gantt

Un tip special de diagrama este reprezentat de diagrama Gantt. Aceasta este un grafic
de tip bara folosit frecvent pentru a ilustra programul sau esalonarea unui proiect, detaliile
privitoare la momentul de inceput si durata activitatilor proiectului. Desi aplicatia Microsoft
Excel nu contine in lista tipurilor predefinite de diagrame si graficul de tip Gantt prin
particularizarea unei diagrame cu bare stratificate se poate obtine acest tip special.

n continuare se prezintd un exemplu de construire a diagramei Gantt pentru a ilustra
esalonarea anuala a activitatilor dintr-un ocol silvic (fig. 43).

| A B c D
Luna de Luna
1 Activitate inceput finalizarii Department
2 |Punere in valoare 1 7 Fond Forestier
3 |Lucrari de ingrijire 3 10 Fond Forestier
4 |Exploatarea masei lemnoase 1 12 Fond Forestier
5 |Stropit solar si culturi 4 B Protectie
B |Instalat arbori cursa seria | 4 5 Protectie
7 |Instalat arbori cursa seria |l i} 6 Protectie
8 |Instalat arbori cursa seria lll 6 g Protectie
9 |Instalat coji toxice 4 9 Protectie
10 |Inst.feromoni Lymantria 7 ] Protectie
11 [Tratat cu repelente 10 1" Protectie
12 |Intret.linii izolatoare 9 10 Protectie
13 | Tratat puieti 4 5 Protectie
14 |Pepiniere trim 2 4 5 Regen. pad.
15 |Pepiniere trim 3 ] 9 Regen. pad.
16 |Impad.+comlet. Stattrim.2 4 5 Regen. pad.
17 |Impad.+comlet. Adm. trim.2 4 5, Regen. pad.
1g |Revizuiri stat trim. 2 4 5 Regen. pad.
19 |Revizuiri adm. trim.2 4 5 Regen. pad.
20 |Descoplesiri stat trim.3 5 9 Regen. pad.
21 |Descoplesiti adm. trim. 3 5 9 Regen. pad.
27 |Intretinere DAF 1 9 Mecanizare
23 |Actiuni vanatoare- romani 1 9 Vanatoare
24 |Actiuni vanatoare- straini 1 10 Vanatoare a)
E2 > A =C2-B2
A B c D E |
Luna de Luna
1 Activitate inceput finalizarii Department _ |Durata
2 |Punere in valoare 1 7 Fond Forestier sl
3 |Lucrari de ingrijire 3 10 Fond Forestier 7
4 |Exploatarea masei lemnoase 1 12 Fond Forestier 1
5 |Stropit solar si culturi 4 [ Protectie 2
B |Instalat arhori cursa seria | 4 5 Protectie 1
7 _|Instalat arbori cursa seria Il 5 6 Protectie 1
8 |Instalat arbori cursa seria lll 6 8 Protectie 2
9 |Instalat coji toxice 4 9 Protectie 5
10 |Inst feromoni Lymantria 7 9 Protectie 2
11 |Tratat cu repelente 10 11 Protectie 1
12 |Intret linii izolatoare 9 10 Protectie 1
13 [Tratat puieti 4 5 Protectie 1
14 |Pepiniere trim 2 4 5 Regen. pad. 1
15 |Pepiniere trim 3 5 9 Regen. pad. 4
16 |Impad.+comlet. Stat trim.2 4 5 Regen. pad. 1
17 Impad.+comlet. Adm. trim.2 4 5 Regen. pad. 1
18 |Revizuiri stat trim. 2 4 5 Regen. pad 1
19 |Revizuiri adm. trim.2 4 5 Regen. pad. 1
20 |Descoplesiri stat trim.3 5 9 Regen. pad. 4
21 |Descoplesiri adm. trim. 3 5 9 Regen. pad. 4
22 |Intretinere DAF 1 9 Mecanizare 3
23 |Actiuni vanatoare- romani 1 9 Vanatoare 8
24 |Actiuni vanatoare- straini 1 10 Vanatoare 3 p)

Fig. 43. Datele de intrare (a) si modul de calcul al duratei unei activitati (b)

O etapa preliminarda o constituie calcularea duratei fiecarei activitati in scopul
reprezentarii grafice a datelor. Durata se stabileste pe baza diferentei dintre sfarsitul si
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inceputul perioadei activitatilor. Ulterior, pentru construirea diagramei se vor selecta zonele
de date ce contin luna de inceput si durata activitatii (fig. 44). Tipul de diagrama folosit va fi
bara stratificata, cu doua serii de date, pe axa categoriilor fiind denumirile activitatilor.

B C D E e [

—] —

Luna de Luna 21
ceput inalizarii Departimel Durata
1 7 Fond Forestir || —g
3 10 Fond Forestier 7 Tipde diagrams:
1 12 Fond Forestier 11 [ Coloana =
4 6 Protectie 2 EW
: r : 24 Linie
4 5 Protectie 1 @ Structurd radiald
5 6 Protectie 1 2 XY (prin puncte)
6 8 Protectie 2 [hy Stratificatd
4 g Protectie 5 @ Structurd inelard
7 g Protectie 2 [ Radar
10 11 Protecti § | @ oot
rotectie ®: Cubule
9 10 Protectie 1 lizf Stoc -l
4 5 Protectie 1
4 5 Regen. pad. 1 Bara stratificatd. Compara contributia
5 g B ] fiecarei valori la total de-a lungul
egen. paa. 4 categorilor.

4 5 Regen. pad. 1
4 5 Regen. pad. 1 Apdsati si tineti apasat pt. vizualizare egantion I
4 5 Regen. pad. 1
4 5 Regen. pad. 1 @l Revocare < Inapoi | Urmatorul > I Terminare I
5 9 Regen. pad. 4
5 9 Regen. pad. 4
1 ] Mecanizare 3
1 9 Vanatoare 8
1 10 Yanatoare g

Fig. 44. Selectarea datelor si alegerea tipului de diagrama

Expert diagrama - Pasul 2 din 4 - Datele sursa ale' 21 x|
Zond de date
Actinlvaatare- romanl
Descopks il sttt 3
e 4com k. Adn. 1in 2
Pephkre ttin 2 oLuad hozpit
Trataten repe ki CLllc ]
hetlatamoricasaseriall
Sﬁ(pl“‘)lﬂ”lclmll
Puaere v vakar
0 2 + 6 & 10 12 1
Serie
~1 MNume: |=date!$B$1 ﬂ
Durata
| valori:  [=datergBs2isBse =]
Adaugare I Eliminare |
Etichetele axei categoriilor (X): I=date!$A$2:$A$24 i“_‘
@l Revocare | < Tnapoi | Urmatorul = I Terminare I

Fig. 45. Reprezentarea celor doua serii de date
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Pentru a pastra vizibila doar seria ce marcheaza durata activitatilor se va selecta seria
ce reprezinta inceputul activitatilor si se va formata (fig. 46) astfel incat sa nu apara evidentiata
prin nici un marcator vizibil — atat pentru bordura cat si pentru suprafata acestei serii se va
selecta tipul de marcare ,Nici una” (fig. 47).

Actiuni vanatoare- straini =

Intretinere DAF :

e —
Descoplesiri stat trim.3 : | > !Q Formatare serie de date... |
2l + Tip de diagrama. ..
Revizuiri stat trim. 2 | :T g e
|

Impad.+comlet. Stat trim.2 : = alatia
:L'_l: Golire

Pepiniere trim 2 :

Intret. linii izolatoare

Inst.feromoni Lymantria :

Instalat arbori cursa seria lll

Instalat arbori cursa seria |

Exploatarea masei lemnoase

Punere in valoare

0 2 4 B g 10 12 14

Fig. 46. Formatarea seriei de date ce reprezinta inceputul activitatii

Formatare serie de date 23 2] x|

Etichete de date | Ordine serie I Optiuni
Modele l Ax3 | Bare de eroare pe axa ¥ I
~Bordur3 —Suprafata
" Automat

< E‘ Nici una > <

" Particularizare
i I ] HEEEEEEREN

I: J
- EEEEEEENE
Culoare: ] Automat v] B BEDERD
(_ireutate:l— vl B0 EL

51 imim] I im
I Umbr BN EEEN

Efecte de umplere... I

~Esantion
| | Inversare pentru negative

| OK I Revocare

Fig. 47. Demarcarea pentru seria de date ce reprezinta inceputul activitatii
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Se va formata si scara axei categoriilor pentru a fi afisate toate activitatile si in ordinea
initiald data (fig. 48). Pentru aceasta se vor bifa ultimele doua optiuni corespunzatoare tabului
»,Scara” —, Categorii in ordine inversa” si ,Axa valorilor se intersecteaza la categoria maxima”.
Diagrama Gantt finala este reprezentata in figura 49.

Formatare axa 3 21|

Modele I Font I Nurndr | Alinierel

Scara axei categoriilor (X)

—  Axa valorilor (¥) se intersecteaza
in cateqgoria numarul: 1

Mumar de categorii

intre etichetele gradatiilor: C11 )

MNumar de categorii
intre gradatji:

7

IV &xa valorilor (¥) se intersecteazs intre categorii
Megorii in ordine inversa
gvalorilor () se intersecteaza la categoria maxima

| OK I Revocare

Fig. 48. Formatarea scarii de reprezentare pentru axa categoriilor

Esalonarea operatiilor (diagrama Gantt)
operatii

Punere in valoare

Lucrari de ingrijire
Exploatarea masei lemnoase
Stropit solar si cutturi |
Instalat arbori cursa seria | ]
Instalat arbori cursa seria ll ]
Instalat arbori cursa seria Il ]
Instalat coji toxice |
Inst.feromoni Lymantria |
Tratat cu repelente |
Intret linii izolatoare ]
Tratat puieti ]

Pepiniere trim 2

T ———
—
|
I
T —
RS ——
—
—
Pepiniere trim 3 | T —,
Impad.+comlet. Stat trim.2 ] —
Impad.+comlet. Adm. trim.2 | —
Revizuiri stat trim. 2 ] |
Revizuiti adm. trim.2 ] [ES—
Descoplesiri stat trim.3 | I —
e —

Descoplesiti adm. trim. 3

Intretinere DAF
Actiuni vanatoare- romani

Actiuni vanatoare- straini luna

-
N
w
.
m
o
~
fu]
w
=]
=
IN]

Fig. 49. Diagrama Gantt finala ce prezinta esalonarea activitatilor
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5. Crearea paginilor WEB — Notiuni de HTML

HTML (HyperText Markup Language) este un limbaj de marcare a documentelor, fiind
cel mai folosit limbaj de creare a paginilor de internet. HTML descrie structura informatiei intr-
un document, prin marcarea legaturilor spre alte resurse, a titlurilor, a paragrafelor, a listelor,
aimaginilor sau a altor tipuri de obiecte. HTML foloseste pentru marcare o serie de instructiuni
numite taguri sau etichete ce sunt scrise intre paranteze unghiulare (<>).

5.1. Scurt istoric al Internetului

Internetul reprezinta o retea de calculatoare extinsa la nivel global, ce inglobeaza nu
doar infrastructura fizicd compusa din computere si conexiunile ce le leaga ci si intregul volum
de informatii care circula intre acestea.

in prezent Internetul cunoaste o dezvoltare extraordinard, fiind unul din principalele
instrumente de informare. Acesta a determinat schimbari majore in plan social, cultural,
economic si educational. Desi acest instrument a provocat schimbari majore in societatea
umana, dezvoltarea sa a cunoscut o ascensiune fulminanta abia incepand cu anii "90.

Istoria Internetului Tncepe totusi cu mult inainte. Agentia de cercetare ARPA (Advance
Research Projects Agency) — o agentie a Departamentului de Apdrare a Statelor Unite ale
Americii, a lansat in anul 1967 un program de cercetare care urmarea crearea unei retele intre
structurile militare de comanda. Aceastda actiune lansata in plin Razboi Rece, a fost
determinata de succesul inregistrat de sovietici Tn anul 1957 prin lansarea primului satelit in
spatiu (Sputnik). in acest proiect au fost implicate nuclee de cercetare din mediul universitar
care in anul 1969 au reusit sa lanseze reteaua ARPANET — ,,stramosul” Internetului de astazi.
Reteaua era compusa din doar patru noduri: Universitatea California din Los Angeles,
Universitatea California din Santa Barbara, Universitatea Utah din Salt Lake City si Institutul de
Cercetari Standford. Ulterior la aceasta retea au fost conectate si alte noduri — reteaua
ARPANET avea deja 15 noduri in anul 1971 situate pe teritoriul american. In 1973 reteaua s-a
extins si pe teritoriul european, iar in anul 1980 ARPANET era compusa din peste 400 de
calculatoare localizate Tn universitati, centre militare si guvernamentale.

Reteaua a profitat si de numeroasele inovatii aparute in domeniul transmisiilor de date
— dezvoltarea tehnologiei Ethernet (1973), definirea arhitecturii gateway (1973), a
protocolului TCP (Transmission Control Protocol) (1974) si a sistemului DNS (Domain Name
System) (1984).

Un punct de cotitura in evolutia Internetului il reprezinta dezvoltarea de catre
britanicul Timothy Berners-Lee (Centrul de Cercetdri Nucleare Geneva -CERN) intre 1989-1991
a serviciului World Wide Web si a protocolului HTTP (HyperText Transfer Protocol). CERN va
declara ulterior (1993) caracterul public al tehnologiei World Wide Web. Tn aceeasi perioada
apare prima versiune a limbajului HTML, primul browser web (Nexus) si primul server web.
Primul browser web grafic, Mosaic, a fost dezvoltat in 1993 de catre Marc Andreessen,
fondatorul ulterior al companiei Netscape. In 1993, Internetul, dupd inchiderea retelei
ARPANET (1990), mai numara circa 50 de servere web.

Un moment important, pentru noi, il reprezinta acordarea terminatiei ro Romaniei la
23 februarie 1993 de catre organizatia IANA (Internet Assigned Numbers Authority).

Tn anul 1994, la 1 octombrie se infiinteazd World Wide Web Consortium (W3C), un
consortiu de organizatii care urmareste ghidarea procesului de dezvoltare a serviciului World



Wide Web si asigurarea compatibilitdtii intre viitoarele tehnologii web. Tn urmétorii ani
Internetul a cunoscut o dezvoltare spectaculoasa, acesta fiind accesibil nu doar mediului
academic sau marilor corporatii ci si utilizatorilor obisnuiti, asa numitii home-useri. Numarul
serverelor web a cunoscut de asemenea o dezvoltare exponentiald, au aparut portaluri,
motoare de cdutare, magazine on-line, galerii virtuale etc. siin mod constant apar numeroase
alte tehnologii web noi.

5.2. Crearea unui document de tip HTML

Un fisier de tip HTML are extensia "html" sau "htm" (exemplu: index.html). Pentru a
obtine un astfel de fisier se poate utiliza un editor de text cum ar fi NOTEPAD (editorul de texte
inclus Tn sistemul de operare Windows), pentru a scrie codul sursa al paginii.

Etape pentru crearea unui astfel de fisier:

- se porneste editorul de text NOTEPAD (din butonul START > Programs >
Accessories > Notepad)

- seintroduce codul sursa al fisierului

- se salveaza fisierul cu optiunea Save as (meniul File > Save as)

- numele fisierului va fi urmat de extensia htm sau extensia html (exemplu:
test.html)

PP test.html - Notepad - -0 x|

File Edit Format VYiew Help
<html> :J

<head>

<title>Prima mea pagina web</title>
</head:>

<body>

Aceasta este prima mea pagina web.
</body>

</html >

H

Fig. 50. Introducerea codului sursa al paginii

Ulterior fisierul poate fi deschis (executam dublu-click pe fisier). Nu trebuie sa fim
conectati la Internet pentru a vizualiza continutul fesierului salvat. El va fi deschis cu browserul
de internet implicit (Internet Explorer, Mozzila Firefox, Opera).

Ori de cate ori modificam codul sursa al fisierului trebuie sa urmam urmatorii pasi
pentru a vedea efectul modificarilor:

- salvam modificarile facute in editorul de text

- deschidem fisierul cu browserul de internet

- reactualizam continutul paginii prin apasarea tastei F5 (optiunea Refresh / Reload din meniul
contextual sau butonul corespunzator din bara de instrumente)
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E S

Butonul Butoniil
Refresh Reload
(Internet Explorer) (Firefox)

savens 2| x|
Save i Ilﬁ}html j o ¥

by Documents

o B
o 8

My Computer

File narne; te:s:t.htrn j Save I
Save az tppe; I Text Dacuments [ ki) j Cancel |
Encoding: I,-:-.,N5| j

4

Fig. 51. Salvarea figierului cu extensia html
5.3. Structura unui fisier HTML

Orice fisier de tip HTML are o anumita structura a codului ce trebuie respectata - sunt
secvente de cod care trebuie sa apdra in orice fisier de acest tip.

Astfel, identificam:

- eticheta <html> de deschidere a documentului

- un antet - definit prin eticheta <head> ... </head> (care contine si definirea titlului cuprins
intre <title> si </title>)

- 0 zona numita corpul documentului (marcata prin etichetele <body> ... </body>)

- eticheta de inchidere a documentului (marcata prin </html>).
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File Edit Format View Help
<html> _T_|
<head>

<title>Prima mea pagina webh</title>
</head:>

<hody>

Aceasta este prima mea pagina web.
</body>

</html >

Fig. 52. Structura unui document HTML

documentul HTML
<html>

<head>

< /head>

<body>

</body>
</html>

Fig. 53. Zonele unui document HTML

Se observa ca etichetele de tip HTML (numite si taguri) sunt marginite de paranteze
unghiulare (sau semnul mai mic < si mai mare > ). De asemenea, anumite taguri au etichete
de deschidere - marcate prin numele instructiunii (exemplu: <body>) si etichete de inchidere
marcate prin precedarea numelui de semnul slash (exemplu: </body>). In acest mod se arata
sectiunea care este formatata de respectiva eticheta - domeniul sau de actiune.

Singura zona afisabila de catre browserul internet este zona corpului documentului.
Nu va fi adaugat cod dupa sectiunea corpului documentului (dupa eticheta </body>).
Documentul trebuie sa se termine cu secventa de cod:
</body>
</html>



5.4. Atributele etichetei BODY

Sintaxa unei instructiuni HTML (a unui tag) pentru care se precizeaza atributele este
urmatoarea:

<nume_tag atributl="valoare" atribut2="valoare">
... zona de actiune a tagului...
</nume_tag>
De exemplu, pentru tagul body:
<body bgcolor="blue" text="red">
... zona de actiune a tagului...
</body>

Atributele determina formatari suplimentare pentru o anumita eticheta HTML.
Precizarea atributelor nu este obligatorie dar in multe cazuri este necesara pentru a obtine
rezultatul dorit. Exista si instructiuni care nu au atribute, cum ar fi de exemplu tagul <head>.
Valoarea atributelor se va scrie intotdeauna intre ghilimele, valoarea va fi precedata de
semnul egal, iar intre atribute se va lasa un spatiu.
In cazul tagului <body> avem numeroase atribute, dar amintim doar cele mai folosite:
bgcolor="valoare" (unde valoare reprezinta culoarea de fundal a paginii)

text="valoare" (unde valoare reprezinta culoarea textului din pagina)

background="nume_imagine" (unde nume_imagine reprezinta numele unei imagini care va
fi folosita drept fundal pentru pagina web)

Culoarea se va preciza prin numele acesteia in limba engleza sau prin utilizarea
codificarii hexazecimale RGB.

Pentru mai multe informatii privitoare la modalitatea de utilizare a culorilor se poate
consulta sectiunea "Utilizarea culorilor".
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[P test.html - Notepad 10| x|

File Edit Format ‘iew Help
<html= ;l

<head:>

<titlexPrima mea pagina web</Titlex
</ heads>

<body bgcolor="oTive" text="nawy">

aceasta este prima mea pagina wehb.

</ body=

</ html=

-]

Codul in care se precizeaza atributele pentru tagul <body> si efectul in pagina web.

rima mea pagina web - Microsoft Internet Explorer - |EI|5|

File Edit Yiew Favorites Toaols  Help |a.

"N Back - M| || Search r Favarites ®
Qe - @ - 1x] 8] G| P Jgravoms: €

Address E: WORK Farado-student resursei bl kest, himl j Go | Links **

|@ Done I_ I_ I_ I_ ’_ | g My Compuker 4

Fig. 54. Utilizarea atributelor pentru tagul <body>
5.5. Utilizarea culorilor

HTML permite folosirea culorilor in paginile web. Acestea sunt specificate prin atribute
ale unor taguri. Exista doua moduri de folosire a culorilor:

- prin folosirea numelor culorilor (denumirea in limba engleza a culorilor: aqua, black, blue,
fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, tan, purple, red, silver, teal, white, yellow).
Acestea sunt doar cateva din nuantele pentru care exista denumiri. Este greu insa sa se retina
denumiri pentru o gama larga de culori si de asemenea exista nuante care nu au o denumire.
De aceea aceasta modalitate este mai putin folosita, fiind preferata a doua varianta.



- prin folosirea codului hexazecimal RGB - este un cod format din semnul "#" urmat de o
secventa de 6 cifre. Acest cod corespunde valorii intensitatii pentru fiecare din cele 3 culori de
baza: rosu (red), verde (green) si albastru (blue). Primele doua cifre reprezinta valoarea
intensitatii culorii rosu, urmatoarele doua cifre sunt corespunzatoare culorii verde iar ultimele
doua corespund culorii albastru.

Atentie - intensitatea culorii din codul RGB se exprima in hexazecimal (in baza 16). Asta
inseamna ca putem folosi cifrele de la 0 la 9 si "cifrele" A, B, C, D, E, F - corespunzatoare
valorilor 10, 11, 12, 13, 14, 15.

Exemplu:

<body bgcolor="red" text="blue"> - va avea ca efect afisarea cu rosu a culorii de fond a
paginii si cu albastru a textului.

<body bgcolor="#FF0000" text="#0000FF"> - va avea acelasi efect: de afisarea cu rosu a
culorii de fond a paginii si cu albastru a textului.

Cateva coduri de culoare exprimate prin codul RGB:

#FFFFFF (alb) #000000 (negru) #FFO000 (rosu)
— e

#00FFO0O0 (verde) #0000FF (albastru) ##FFFFO0 (galben)
#FF3300 (portocaliu) #FFOOFF (violet) #999999 (gri)

Fig. 55. Codurile RGB ale principalelor culori

Atentie - prin folosirea codului RGB pot fi obtinute 65536 de nuante de culori. Exista
posibilitatea ca anumite nuante de culori sa nu poata fi reprezentate de catre orice monitor.
In acest caz se va genera o nuanta apropiata, obtinuta prin difuzie. Pentru a evita generarea
altor culori decat cele originale, este bine sa se foloseasca asa numitele culori sigure (web safe
color). Acestea pot fi generate de orice browser, pe orice calculator. Culorile sigure se obtin
prin folosirea Tn codul RGB doar a urmatoarelor combinatii: 00, 33, 66, 99, cc, ff - exemplu de
culoare sigura "#99FF33".

5.6. Titlurile, stilurile de text, alte formatari ale textului

HTML permite marcarea titlurilor prin tagul <hi> (unde i reprezinta dimensiunea titlului).
Exista sase dimensiuni ale acestora:

<h1> Titlu 1 </h1>

<h2> Titlu 2 </h2>

<h3> Titlu 3 </h3>

<h4> Titlu 4 </h4>

<h5> Titlu 5 </h5>

<h6> Titlu 6 </h6>



Efectul codului de mai sus este urmatorul:

Titlu 1
Titlu 2

Titlu 3

Titlu 4

Titlu 5

Titlu 6

Fig. 56. Diverse dimensiuni ale titlurilor
Stilurile

Stilurile permit formatarea textului pentru a evidentia anumite elemente. Exista stiluri
fizice (ce se refera strict la formatarea fizica a textului) si stiluri logice (ce tin cont de tipul
informatiei ce va fi formatatd). Drept urmare, unele formatari obtinute prin stiluri logice au
acelasi efect cu formatarile obtinute prin stiluri fizice.

<b> text formatat </b> text formatat - stil aldin (ingrosat)
<i> text formatat </i> text formatat - stil cursiv (inclinat)
<u> text formatat </u> text formatat - stil subliniat

text <sup> formatat </sup> text formatat - indice superior

text <sub> formatat </sub> text formatat - indice inferior

<big> text formatat </big>
text formatat - text cu caractere cu o unitate mai mare

<small> text formatat </small>
text formatat - text cu caractere cu o unitate mai mica

<strong> text formatat </strong>

text formatat - stil de evidentiere prin ingrosare
<em> text formatat </em>

text formatat - stil de evidentiere prin inclinare

< tt > text formatat < / tt >
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text formatat - stil monospatiat (teletype - teleprinter)
< code > text formatat < /code >

text formatat - stil monospatiat (cod sursa)

< kbd > text formatat < /kbd >

text formatat - stil monospatiat (keyboard - tastatura)
Exemplu:

codul sursa urmator:
a <sub>0</sub> + b <sub>1</sub> = ¢ <sup>2</sup>
arecaefect: apo+bi=c?

5.7. Caractere speciale

Randul nou - HTML permite trecerea la un nou rand doar prin utilizarea tagului <br>. Chiar
daca in editorul de texte in care scriem codul sursa trecem la un nou rand de text, acest lucru
nu va fi vizibil si in browserul de internet. Pentru a trece la un nou rand trebuie plasat tagul
<br> chiar Tnainte de textul ce se doreste a fi pe un nou rand.

Atentie! - tagul <br> nu are si o eticheta de inchidere (nu exista si eticheta de inchidere
</br>), de aceea in specificatiile mai noi HTML 4.0 se recomanda folosirea tagului in
urmatoarea forma: <br />

B test.html - Notepad =1o] x|

File Edit Format Yiew Help
<htm1= =

<head:>
<titlexPrima mea pagina weh< titles
</heads>

<body bgcolor="oTive" text="nawy"=

Aceasta este prima
mea pagina web.<br> Suceawva - 2006

< hody=
</html =
[
a Prima mea pagina web - Microsoft Internet E ;lglﬂ
File Edit ‘iew Favorites Tools Help | .-ﬂ.

(Neack - ) - |» = & @ o e . *
€ @B W~ Wf ©

Address I@ E:\IWORK\Farado-studentiresurset htmlytest il j Go | Links **

@ Dane I_ I_ l_ l_ l_l ‘-i My Computer S

Fig. 57. Exemplu de folosire a tagului <br>
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Spatiul

In cazul spatiilor dintre cuvinte, HTML prezinta de asemenea o situatie special. Oricate
spatii s-ar introduce in codul sursa, browserul va afisa un singur spatiu intre cuvinte. Daca se
doresc spatii suplimentare acestea vor fi introduse ca si caractere speciale. Caracterul special
pentru spatiu este &nbsp; (daca se doreste inserarea mai multor spatii se vor scrie mai multe
astfel de caractere speciale).

Orice caracter special incepe cu semnul & si se termina cu semnul ;

P test.html - Notepad =10l x|
File Edit Format Wiew Help

<html= =
<head>

<titlexPrima mea pagina web</Titlex

</ head:

<hody bgcolor="oliwe" text="nawy'"=

Aceasta este prima

mea pagina &nbsp; &nbsp; &nbsp; weh.

< /hody

< htmT =

‘2 Prima mea pagina web - Microsoft Internet E =10 x|
File Edit  Wiew Fawaorites Tools  Help a'

OBack - O - @ @ \i;j |pSearch '\ﬂ,‘i‘g‘Favnrites @I| ”

&ddress @ E:\ IWORK Farado-studentiresur sedhtmliEest, hml j Go | Links **

@ Dane I_ I_ I_ I_ I_ | :i My Compuker o

Fig. 58. Exemplu de inserare a spatiilor
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Alte caractere speciale:

&lt; - paranteza unghiulara deschisa (<)
&gt; - paranteza unghiulara inchisa (>)
&amp; - ampersand (&)

&acirc; - a mic cu accent circumflex (3)
&atilde; - a mic cu tilda (3)

&copy; - simbolul copyright ©

&reg; - simbolul marca inregistrata ®

5.8. Formatarea textului prin eticheta <font>

Textul poate fi formatat si prin tagul <font>. Prin aceasta eticheta putem efectua o
formatare la nivelul fontului folosit. Cele mai importante atribute se refera la culoarea,
marimea si tipul fontului folosit.

Culoarea fontului:

Se stabileste prin atributul color. Se poate utiliza codul RGB sau numele culorii (a se vedea
utilizarea culorilor).

Marimea fontului

Se stabileste prin atributul size. Valoarea pentru acest atributul va fi un numar cuprins intre 1
si 7 (1 pentru cea mai mica dimensiune iar 7 pentru dimensiunea maxima).

Tipul fontului

In aceeasi pagina pot fi folosite mai multe tipuri de font. Prin atributul face se stabileste tipul
sau familia fontului. Se poate specifica orice familie de font (de exemplu: Arial, Verdana,
Courier), dar este preferabil sa se foloseasca tipurile generice care se regasesc pe fiecare
calculator. Exista cinci astfel de tipuri generice: serif, sans serif, monospace, fantasy, cursive.

Exemplu de folosire a tagului font:

<font color="red" size="7" face="arial">
prima mea pagina web

</font>

mea pagina web - Mozilla Firefox QEE
Fle Edt Wew Hgtory Bookmarks Tools Help i

@ - rb - @ K ﬂ |L| F||E:,I',I',I'C:,I'apa:|'| b-] [Clelcoogle (&8

Fig. 59. Efectul codului sursa anterior
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5.9. Paragrafe

Tn HTML se pot defini blocuri text cu o anumita modalitate de aliniere. Se poate folosi
tagul <p> sau tagul <div>. Aceste etichete realizeaza automat trecerea la un nou rand si permit
realizarea alinierii blocului de text prin intermediul atributului align. Folosirea tagului <p>
realizeaza in plus inserarea unui spatiu suplimentar inainte si dupa paragraf.

Valorile posibile pentru atributul de aliniere align sunt:
left - aliniere la stanga (valoarea implicita)

center - aliniere la centru

right - aliniere la dreapta

justify - aliniere stanga-dreapta

Exemplu de folosire:

<div> text aliniat la stanga </div>

<div align="center"> text centrat </div>

<div align="right"> text aliniat la dreapta </div>

B test.html - Notepad =o] x|

File Edit Format Wiew Help
<html= ;l

<heads

<titTerPrima mea pagina web</titles

</heads

<body bgcolor="oTive" text="nawy':>

<div> text aliniat la stanga < /divs

<div align="center"> text centrat =< divs

<div align="rdght"> text aliniat Ta dreapta < div>
</bodys

< heml =

* 3 Prima mea pagina web - Mozilla Firefosx -10] x|

Eile Edit Wiew History Bookmatks Tools  Help

&:: - :;)' - @ '\’_,//' Tj_l‘ |ﬂ http:,l',l'lu:ncalhu:ns|‘l'| I}'] |'|Gnogle |‘v\,]

Dane i

Fig. 60. Alinierea paragrafelor



5.10. Utilizarea listelor

Un aspect interesant in HTML il constituie si definirea unor liste de termeni. Se pot crea
liste ordonate (numerotate) sau neordonate (cu marcatori). Continutul listei va fi indentat fata
de restul paginii si fiecare element al listei va fi afisat pe un rand nou.

Liste ordonate (numerotate)

Elementele listei vor fi numerotate (exista mai multe tipuri de numerotare definite prin
atributul type). Lista se defineste prin tagul <ol> (ordered list - lista ordonata) si se va incheia
prin tagul de inchidere </ol>. Intre aceste doua taguri vor fi inserate elementele listei. Fiecare
element al listei va fi incadrat de tagul <li> (list item - element al listei), respectiv de tagul de
inchidere </li>.

Se poate preciza atributul type pentru tagul <ol>.

Valorile posibile pentru acest atribut sunt:

1 - pentru numerotarea de tipul 1, 2, 3 ... (aceasta este valoarea implicita)
A - pentru numerotarea de tipul A, B, C ...

a - pentru numerotarea de tipul a, b, c ...

| - pentru numerotarea de tipul I, 11, Il ...

i - pentru numerotarea de tipul i, ii, iii ...

Liste neordonate (cu marcatori)

Elementele listei vor fi precedate de marcatori (exista 3 tipuri de marcatori definiti prin
atributul type). Lista se defineste prin tagul <ul> (unordered list - lista neordonata) si se va
incheia prin tagul de inchidere </ul>. Intre aceste doua taguri vor fi inserate elementele listei.
Fiecare element al listei va fi incadrat de tagul <li> (list item - element al listei), respectiv de
tagul de inchidere </li>.

Se poate preciza atributul type pentru tagul <ul>.
Valorile posibile pentru acest atribut sunt:
e disc - marcator de forma unui disc (valoarea implicita)

o circle - marcator de forma unui cerc

= square - marcator de forma unui patrat
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B test.html - Notepad
File Edit Format Wiew Help

<htmls>
<head>
<titTlesPrima mea pagina webh< titles
<;/head:>
<hody bgcolor="o0live" text="nawy"=

Lista ordonata

<19 Brad
<ol

</ hody>
<;/html =

|

File Edit ‘Wiew History EBookmarks Tools Help

=101 %]
&

<f| - $ - @ L\/,_’) ﬁ ||:| FiIe:,l',l',l'C:|'| b] |'|Google |k=\§]

B test.html - Notepad

File Edit Format Wiew Help

=10l

<htm1=

<head:>
<titlesPrima mea pagina web</titles
</heads

<body bgcolor="oliwve" text="nawy">

Lista neordonata

<u ty€e=”square”>
<19=> olanda </ 1
<1i> Cehia </ 13>
<19> Rromania l
</ Ul

</ hodys
</html >

=

Views History  Bookmarks Tools  Help

@ - - €@ L G [0 neunc [x[B) [Clzf 00 [X]

Fig. 61. Liste ordonate si neordonate




5.11. Inserarea legaturilor

Legaturile (referinte sau linkuri) reprezintd partea cea mai importanta a unei pagini
web. Ele reprezinta zone active ale paginii, identificabile prin efecte grafice diverse -
modificarea cursorului mouse-ului si animatii sau modificari de culoare sau stil ale textului.

In acest mod, un obiect al paginii (text sau imagine) poate sa realizeze legatura cu o
alta resursa localizata pe acelasi server sau pe un altul.

Tagul prin care pot fi inserate legaturile este
<a> ... </a> (de la "anchor"=ancora).

Atributele tagului <a> sunt:

href="locatie_resursa" - precizeaza locatia resursei spre care se va face legatura (poate fi
adresa unui site, a unei pagini sau o adresa de mail)

target="mod_afisare" - precizeaza modalitatea in care sa deschida resursa (in aceeasi pagina
sau intr-o pagina noua)

" self" - valoarea implicita pentru atributul target, deschide resursa in aceeasi pagina a
browserului
" blank" - aceasta valoare a atributului target determina deschiderea resursei intr-o

fereastra noua a browserului
Exemple de folosire a legaturilor:

Link spre un site, deschis intr-o fereastra noua:

<a href="http://www.usv.ro" target="_blank">

link spre un site

</a>

are ca efect afisarea unui link de tip text spre un site: link spre un site

Link spre o alta pagina din acelasi site, deschisa in fereastra curenta:

<a href="html_1.htm" target="_self">

link spre prima pagina a site-ului

</a>

are ca efect afisarea unui link de tip text : link spre prima pagina a site-ului

Link spre o adresa de mail:

<a href="mailto:gigel@yahoo.com">

link spre o adresa de mail

</a>

are ca efect afisarea unui link de tip text: link spre o adresa de mail
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[ testhiml - Notepad =101 %]

File Edit Format Wiew Help
<html= af

<head>

<title=Prima mea pagina web</Title=

= /heads>

<body bgcolor="oTlive" text="navy'"=

Linkuri <br=

<a href="http://www.usv.ro" target="_blank"> 1ink spre un site </a> <br>

<a href="html_1.htm" target="_self"> 1link spre prima pagina a site-ului
</ax <hbr=

<a href="mailto:gigel@yahoo.com"> link spre o adresa de mail </a>= <br=>

</ body=
< /htm] =

[~
¢~ Prima mea pagina web - Windows Internet Explorer =10| x|
l.{_-:';f ﬁ:':-__a/.* - I@ E:YVWORK\farado-studentweb ﬁnal‘n,resursej |E| |£l ILi'-.-'E Search |ﬂll
W e i€ Prima mea pagina web - - fm v :bPage v () Toos » 7

mailto:gigel @yahoo.com [ [ [ [ [ |4 Mycomputer H100% - g

Fig. 62. Inserarea unor legaturi intr-o pagina web

5.12. Imaginile in paginile web

HTML permite si inserarea in paginile web a imaginilor. Putem insera tipuri variate de
imagini. Se prefera tipurile de imagine care ofera o buna compresie, pentru ca imaginile din
paginile de internet sa poata fi afisate rapid chiar si pe calculatoarele care nu au o conexiune
foarte rapida la internet.

Tipurile de imagini cel mai des folosite in paginile web sunt:

= GIF (Graphics Interchange Format) cu extensia .gif;
= JPEG (Joint Photographic Experts Group) cu extensia .jpeg sau .jpg;
=  BMP (BitMap) cu extensia .bmp (atentie la dimensiunea acestora)

Tagul de inserare a imaginilor este <img>.
Atentie: tagul <img> nu are tag de inchidere, de aceea in specificatiile mai noi HTML 4.0 se
recomanda folosirea tagului in urmatoarea forma: <img />



Atributele tagului <img> sunt:

src="adresa_fisier_imagine" - specifica adresa fisierului imagine (fisierul se poate afla pe
acelasi server cu pagina sau pe altul)

alt="text_alternativ" — specifica un text alternativ care va aparea in cazul navigarii fara suport
pentru imagini

height="nr" - indltimea imaginii (in pixeli sau %)

width="nr" - Iatimea imaginii (in pixeli sau %)

border="nr_pixeli" - latimea bordurii imaginii

align="mod_de_aliniere" - specifica modalitatea de aliniere a imaginii

valori posibile pentru atributul de aliniere align:

"left" - aliniere la stanga; celelalte componente sunt dispuse pe in partea dreapta;

"right" - aliniere la dreapta; celelalte componente sunt dispuse pe in partea stanga;

"top" - aliniere deasupra; partea de sus a imaginii se aliniaza cu partea de sus a textului ce
precede imaginea;

"middle" - aliniere la mijloc; mijlocul imaginii se aliniaza cu linia de baza a textului ce precede
imaginea.

"bottom" - aliniere la baza; partea de jos a imaginii se aliniaza cu linia de baza a textului.

Exemplu de folosire a tagului <img> - inserarea unui link de tip imagine:

Inserarea unei imagini

<a href="http://www.silvic.usv.ro" target="_blank">

<img src="sigla.jpg" width="200" height="180" alt="sigla facultate" align="middle"
border="1" />

</a>

/= Prima mea pagina web - Windows Internet Explorer - [Working Offline] =10 x|
e~

- I’é E:\'WORK\farado-student\web ﬁnal\resursez] 911X I e Se P~
Y e - 3 5 »
W W € Prima mea pagina web | I 0 - E) - = v -»Page v (O} Tools ~

FACULTATEA DE SILVICULTURA

Inserarea unei imagini k

=

SUCEAVA [sigla facultate
e [T [3 vy Conpute S

Fig. 63. Inserarea unei imagini intr-o pagina web



5.13. Organizarea datelor in tabele

Tn HTML datele si imaginile pot fi organizate in tabele. Aceasta este o modalitate usoara
de a prezenta informatiile Intr-o forma mai accesibila. Pentru crearea tabelelor exista mai
multe taguri care trebuie retinute.

<table> ... </table> - pentru definirea tabelului

<tr>...</tr> - pentru declararea unui rand al tabelului

<td>...</td> - pentru declararea unei celule de pe un rand al tabelului

Atributele tagului <table>:

width="nr" latimea tabelului sau a celulei exprimata in pixeli sau procente
height="nr" inaltimea celulei exprimata in pixeli

border="nr" latimea bordurii - exprimata numeric, 0 semnifica lipsa bordurii
bordercolor="culoare" stabileste culoarea bordurii

bgcolor="culoare" stabileste culoarea fondului tabelului

colspan="nr" atribut al unei celule care specifica pe cate coloane se intinde celula
rowspan="nr" atribut al unei celule care specifica pe cate randuri se intinde celula

Exemplu de tabel:
<table width="75%" border="0">

<tr bgcolor="#003366">
<td><div align="center">Elev</div></td>
<td colspan="2"><div align="center"></div>
<div align="center">Note</div></td>
</tr>

<tr bgcolor="#003366">
<td><div align="center">Popescu Vasile</div></td>
<td><div align="center">5</div></td>
<td><div align="center">7</div></td>

</tr>

<tr bgcolor="#003366">
<td><div align="center">lonescu Mihai</div></td>
<td><div align="center">8</div></td>
<td><div align="center">4</div></td>

</tr>

</table>

Elev

| fonescuMihai | 8 [ 4

Fig. 64. Tabelul generat in baza codului sursa prezentat




5.14. Dictionar de termeni

ARPANet — Advance Research Projects Agency Network, reteaua dezvoltata initial din care
a evoluat ulterior internetul

blog — jurnal care este disponibil on-line, pe internet

bps — bits per second — unitate de masura a vitezei de transfer a informatiei

browser — aplicatie software conceputa pentru a accesa diverse resurse ale internetului
DNS — Domain Name Service - procesul care transforma numele de domenii internet in
adrese IP

domeniu — nume unic ce identifica un site internet format din 2 parti separate de un punct
(exemplu: usv.ro). Un domeniu poate exista fara sa indice spre un site.

download — transferul datelor de la un calculator de pe internet pe propriul calculator
(descarcarea datelor de pe internet)

e-mail — electronic mail (posta electronicd) — mesaj trimis prin intermediul internetului de
la 0 adresa de e-mail spre alte adrese

firewall — componenta hardware si/sau software care separa o retea in mai multe
subretele din motive de securitate

FTP — File Transfer Protocol (protocol de transfer a fisierelor) — protocol folosit pentru
transferul de date intre doua calculatoare

GIF — Graphic Interchange Format — format de imagine ce ofera o buna rata de compresie
pentru imaginile ce contin zone largi de aceeasi culoare si suporta transparenta.

HTML — HyperText Markup Language — limbaj de marcare a textului folosit pentru
generarea paginilor web.

HTTP — HyperText Transfer Protocol — cel mai important si mai utilizat protocol in internet.
Este nevoie de un client HTTP (un browser) si de un program server (cum ar fi Apache) la
celalalt capat al transferului.

hyperlink — in general orice text sau alt tip de obiect care contine o legatura spre o alta
resursa

Internet —vasta retea de calculatoare interconectate prin protocolul TCP/IP, care a evoluat
din reteaua ARPANet.

Intranet — retea privata de calculatoare folosita de o companie sau organizatie

IP — Internet Protocol Number - numar unic constand din patru parti distincte separate
prin puncte (165.112.245.2) folosit pentru identificarea unica a calculatoarelor pe
internet.

ISP — Internet Service Provider — firma care ofera servicii de acces la internet a clientilor sai
prin metode variate

IT — Information Technology — termen general ce se refera la campul tehnologiei
informatiilor

JPEG — Joint Photographic Experts Group - format de imagine foarte folosit pe internet
datorita calitatii bune a imaginii comprimate, utilizat mai ales pentru comprimarea
imaginilor fotografice

LAN — Local Area Network - retea de calculatoare limitata la o arie relativ restransa

link — legatura spre o alta resursa (a se vedea hyperlink)

Mosaic — primul browser web grafic, aparut in anul 1993

motor de cautare — sistem on-line de cautare a informatiilor pe internet (Google, Yahoo,
Altavista, Infoseek, Lycos, Magellan, A9, MSN)



Nexus — primul browser web ce functiona doar in modul text

pagina web — document proiectat in vederea vizualizarii sale cu ajutorul unui browser de
internet. O colectie de mai multe pagini web pot forma un site.

PDF — Portable Document Format - format de fisier dezvoltat de corporatia Adobe, folosit
pentru a vizualiza siimprima un document cu toate formatarile sale, ce va fi afisat in acelasi
mod pe orice sistem de operare.

PHP — PHP: Hypertext Preprocessor - limbaj de programare ce poate fi folosit impreuna cu
HTML pentru a crea aplicatii soft on-line

PNG — Portable Network Graphics - format de imagine ce comprima fara pierderea calitatii
SEO - Search Engine Optimization — practica folosita in designul paginilor web ce
urmareste cresterea rangului de pagind pentru ca respectiva pagina sa fie listata pe o
pozitie superioara de catre un motor de cautare.

server — computer sau aplicatie software ce urmareste furnizarea unor servicii specifice
clientilor software ce ruleaza pe alte computere.

site — colectie de pagini web care se refera la acelasi obiect, fenomen, organizatie, gazduite
pe acelasi server si accesibile prin utilizarea unei adrese comune.

SPAM — mesaje primite prin posta electronica ce promoveaza diverse servicii sau produse
despre care nu au fost cerute detalii in mod explicit expeditorului de catre destinatar
TCP/IP — Transmission Control Protocol/Internet Protocol - suitd de protocoale care
definesc si fac posibila utilizarea Internetului.

upload — transferul datelor de pe un calculator operat de catre utilizator pe un alt
calculator/server conectat la internet

URL — Uniform Resource Locator — adresa globala a documentelor sau a altor resurse care
se regasesc pe internet. URL-ul este format din identificatorul de protocol (http, ftp) si din
numele resursei (adresa IP sau numele domeniului) — exemplu: http://www.silvic.usv.ro/
VOIP - Voice Over IP - specificatii si tehnologii concepute pentru a facilita convorbirile
telefonice prin intermediul retelelor de calculatoare.

WAN - Wide Area Network — retea de calculatoare cu o mare extindere in spatiu

Web - acronimul pentru World Wide Web (www) ce desemneaza reteaua Internet

Bibliografie pentru aceasta sectiune:

http://en.wikipedia.org/wiki/Internet
http://www.matisse.net/files/glossary.html
http://www.w3.org/MarkUp/Guide/
http://www.w3.org/MarkUp/Guide/Advanced.html



